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VENDER 
TUDO. 




Dono de locadora precisa de cartuchos 

mais baratos. Galpao precisa 

de. donos de locadoras. Porque 

nao juntar o util ao agradavel? 

Galpao baixa os precos pra 

valer e voce vem, toma um I DOS ELETRONICOS 



Buno 



cafe, aproveita o atendimento 
especial e ainda renova o seu 
estoque fazendo a maior 
economia. Mas venha mesmo. 
Voce vai ver que, no Galpao, 
quem tudo quer, tudo t e m ! 



mm 



DISTSmUIDOfl OFiCtALTE: TGV PAP^ VIDEO LDCa^ORAS. 

ONDE PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR TOMBO DOS PRECOS. 

BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Avenida Rudge, 550 

ATENDIMENTO AOS SABADOS EXCLUSIVO PARA VIDEO LOCADORAS. 

TEMOS TODOS OS JOGOS E ACESSORIOS PARA PCs + CDs ROM. 






TEL.: (011)826-0022 - FAX : ((H 1 ) 826-1 5 90 
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TODOS OS JOGOS DESTA EDipAO 


MEGA DRIVE 




Fatal Fury 2 


12 


SpidermanA/enom 


14 


Super Street Fighter II 


15 


Sailor Moon 


16 


Spark 


16 


Subterrania 


30 


Asterix-The Great Rescue 


32 


Instrument of Chaos 


33 


Vlrtua Racing 


34 


Columns 3 


36 


Barbie 


36 


Funny Games 


36 


Goofy's Hysterical History Tour 


36 


Mega Turrican 


37 


NBA Showdown 94 


46 


Barkley Shut Up and Jam 


46 


Bare Knuckle 3 


68 


SNES 




Lode Runner 


13 


Jungle Book 


14 


Super Street Fighter II 


15 


Albert Odyssey Gaiden 


16 


River City 2 


17 


Fatai Fury Special 


18 


Super Metroid 


22 


Mickey's- Ultimate Challenge 


24 


Spectre 


25 


Bastard 


26 


Lester the Unlikely 


28 


Alfred Chicken 


28 


X-Kaliber 2097 


28 


Claymates 


28 


The Flintstones 


29 


Zico's Soccer 


46 


Mega Man Soccer 


47 


Bugs Bunny 


72 


JAGUAR 




Tempest 2000 


38 


PC ENGINE /TURBOGRAFX 




Fatal Fury Special 


IS 


SEGA CD / MEGA CD 




Popful Mail 


17 


Tomcat Alley 


40 


3DO 




Ultraman Powered 


17 


The Horde 


44 


MASTER SYSTEM 




Sonic Drift 


13 


Special Criminal Investigation 


50 


NES 




Alfred Chicken 


51 


ARCADE 




Super Street Fighter II X (Turbo 


52 


Mortal Kombat 2 


56 


PORTATEIS 




Samurai Spirits (GB) 


14 


Wa,rioLand(GB) 


45 


PC 




Sam & Max 
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SUMARIO 



C//?CU/TO/lB£Rro 
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Novo periferico da Sega eleva seu Mega Drive a 32 
Bits. Jogue cartuchos de Gameboy em seu SNes. 



10 



Fim\ Stage, passe a ultima 
fase de Joe & Mac 2, 83 






Fatal Fury ataca todos os consoles: Mega, SNes e 
PC Engine. Confirmado Super Street para 16 bits. 



12 



Super Street Figliter II X: a SuperGP traz com 
exclusividade Akuma, o lutador secreto. 



ARCADi 
S2 







The Horde mostra a forga 
do3DO.U 



Mortal Kombat II sem misterios. Tudo o que voce 
queria saber e muito mais. 



GOLPE FINAL] 
S6 



SUPERGP DICASi 




Se melhorar, estraga. Seis paginas com dicas 
ineditase exclusivas. 



Cinema virajogo: Tomcat 
AUey para Sega CD, 40 



Todos OS finals de Bare Knuckle 3 para Mega. 
Termine ja Bugs Bunny para SNes 



DETONADOSl 
68 



COMPUTER ZONEi 



Macetes de Sam & Max. Proibido para malores, os 
CD-Roms que fazem a cabe^a da crian^ada. 



77 



SUPERGP EXPRESS] 



Um sucesso de mais de 20 anos esta de voHa, 
Ultraman. A nova trilogia de Star Wars. 



Ilustrajao de Capa: Roka 



80 



Metroid esta 

de voHa. 24 

Mega de agao 

e diversao 

assinados 



Nintendo, 22 




AmA LA QUE TEM 



Se, porazar, voce 
perdeu o primeiro 
numero da 
SuperGamePower, corra 
ate a bancs dejornaise 
revistasmais proxima, 
ajoelheepega 
desesperadamente para o 
jornaleiro um exemplar. Quern nao 
viu a SuperGP n° 1 esta 
condenado a ficar por fora. Mas 
fique sabendo que esta segunda 
edigao esta ainda melhor. Sao 84 
paginas contendo langamentos de 
todos OS sistemas, mapas 
completos, informagoes quentes e 
centenas de dicas (so na edigao 
passada foram 177). Mintendo, 
Sega, 3D0, Jaguar, CDs, 
Computadores, Arcades e materias 
de alta tecnologia. Como se nao 
bastasse, o tratamento grafico 
empregado nas paginas de 
SuperGP e o que ha de melhor 
nas bancas. Resumindo: 
SuperGamePower e o maior 
fenomeno depois de o homem ter 
pisado na lua. Nao e a toa que com 
langamento, foi preciso alugar 
um deposito somente para 
armazenar todas as cartas que 
chegaram a esta redagao. Ai voce 
se pergunta: - Como e que eles 





Marjorie 



Baby 

Essa e a equipe 
que mais manja de 
videogame e que 
trabalha noite e dia sob o incentive 
;o do Chafe para 
trazertudo oque 
ha de mais 
quente sobre 
jogos para todos 
OS consoles. 




conseguem tudo isso? A nossa 
vantagem e contar com o Ql 190 do 
ja Internacional Chefe (Napoleao 
tinha so 140). Este genio do 
videogame e quem comanda a 
melhor equipe do mundo no ramo 
de entretenimento eletronico: 
Marcelo Kamikaze, Lord Mathias, 
Marjorie Bros e Baby Betinho. Com 




Quem tern uma aliada poderosa 
como GameProl Nao precisa muito 
pra saber que nossa colaboradora e 

a melhor revista americana no 
assunto. A linha direta com os States 

deixa voce sabendo em primeira 

mao tudo o que rola em games. 



Eu queria 

saber 

como se ," 

aplica um i i t 

Sonic l±S 

Boom,.. 

Poxa, eu li uma 

dica na revista X 

que nao esta 

dando certo, 

como e que eu 

faco. 

E verdade que 

vac langar 

cartucho OftMl 



v^ Mega 
V para 
\ radar no 

t Master 
System. 
~ Questoes 
torturantes como 
essas estao com 
OS dies contados 
nasmaose 
mente 

privitegiados de 
Akira, o japones 
mais criativo 



cabeludo 
^\ que OS 
. outros. 



esse time, naotem pra 
ninguem! Para melhor 
atender a seus leitores, o 
Chefe decidiutrazer da 
extinta Supergame um 
grandeespecialista em 
videogame: Akira E. A. 
Gora. A fungao do Akira 
e a de Ombudsman, ou seja, a de 
defender o leitor das falsas 
informagoes publicadas pelas 
concorrentes e apontar possiveis 
erros em nossas edlgoes. Isso e 
que e responsa braval A SuperGP 
e a unica revista que conta com 
dois tipos de fichas tecnicas: a 
nossa e a das materias que 
trazemos da nossa parceira 
GamePro. As duas foram 
desenvolvidas especialmente para 
que jogador tenha acesso a todas 
as informagoes tecnicas dos jogos 
(sistema, memoria, fases, numero 
de jogadores, modalidade) e 
avaliagao do piloto (graficos, som, 
dificuldade, fun factor). Alem disso 
tudo, so no primeiro numero foram 
publicadas 177 dIcas, a maior 
concentragao de manhas sobre 
jogos por centimetro quadrado de 
revista. E sem falar no enorme 
espago reservado para voce, leitor, 
participar de SuperGP. 



FICHAS TECNICAS 



1 




DlfT, CQIDJOSQ, &3'a 

neKeanimadojoso c 

de»nlio inrBfSlivo. Se v 
gDsrau de Tinifl Gdl, n^ 




DESERI 

SPEEDIEAP 
GGEAR 




2 Mega - 1 2 FosEi 
1 logadai 



12 3 4 5 



A SuperGPtem 2 tipos de fichas 
tecnicas, a nossa e a de GamePro. 

Nelas leitor encontra todas as 

informagoes sobre o jogo (sistema, 

memoria, fases, n- de jogadores, 

modalidade), e a avaliagao. 



QUILOS DE CONSOLES, 
DUZIAS DOS MELHORES CARTUCHOS, 

JOYSTICKS A GRANEL. 



SALE 
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ELECTRIC CO. 



A NOVA VIDEOGAME STORE 

ONDE FKEGUES SEMPRE TEM RAZAQ 

Lembra do tempo em que se discutia 
o pre^o com o pr6prio dono? Quando 
um aperto de mac valia tanto quanto 
dinheiro? No Armazem Electric Co. tudo 
isso estd de volta. Junto com modernos 
consoles, os illtimos lan^amentos 
em cartuchos e acess6rios para a sua 
locadora ficar atualizadissima. £ como 
a gente estd come9ando, vamos fazer 



qualquer neg6cio para conquistar a 
freguesia. Telefone ou venha conferir 
pessoalmente. Agradecemos a preferdncia. 



nsTiJBf 



JOGOS PARA PC 6 AWIGA 



ARMAZEM ELECTRIC CO. 

R. Paragua?u, 45 - Pacaembu - SP - Cep 05006-010 
Tel.: (Oil) 66-9363/3243/8236 - Fax: (OU) 66-8794 





Escrevo para mandar as 
passwords de Toejam & 
Earl II: 

LEVEL 7;VY0OZ169!T 
T 6 - voce comega com 121 
mil pontos, 4 vidas, 3 Funk 
Vacuum, 5 Panic Button, 99 
Funk Scan eSmoedas. 
LEVEL 9:PJAQCKAZQ 
T8 H -estee especial, se 
comegacom 174 mil 
pontosS vidas, 4 Funk 
Vacuum, 5 Panic Button, 95 
FunkScane4moedas. 
LEVEL11:VYFJK1A1 
VTQ-vocesaide236mi 
pontos, 3 vidas, 2 Funk 
Vacuum, 5 Panic Button, 99 
Funk Scan e 13moedas 
LEVEL 12:KDWT1K64 
7 88- iniciecom 283 mil 
pontos, sem vida extra, 2 
Funk Vacuum, 5 Panic 
Button, 71 Funk Scan el 
moeda 
LEVEL 15: VWWAPKW 



7 1 9 3 - para comegar 
com 18 mil pontos, sem 
vida extra, sem Funk 
Vacuum, sem Panic Button, 
2FunkScane4moedas. 
E agora pasmem: quem 
descobriu tudo issofoi 
minhaavd, fanM dadupla. 

Leonardo e Daniel Ribeirinho 
A. :jM^ Londrina-PR 



Resposta do 
Chefe: Vovo 
esperta essa, 
hem? Super GP tambem e 
terceira idade! Estou 
mandando urn beijo todo 
especial para Dona Cleuza. 
Eja mandei colocar uma 
saia no Earl para ver como 
fica. Quem sabe a Sega 
aproveita a suge§iao e langa 
um personagerfwvo na 
versa III? ^.' '■■•' 





TIDRA bo ESPANTO 



Socorro! Faz 2 
semanas que nao jogo. 
Seinpre que ligo meu 
Mega no quarto da 
interferencia na TV da 
sala. Ha algo que pare 
jsso? Ajudem-me 
rapido, antes que eu 
quebre a TV da sala. 

Andr6 Araujo da Silva 
SSo Paulo - SP 



Marjorie Bros: Estranho. 
Parece um caso atipico 
de poltergeist na 
corrente eletrica. Tente 
ligar o aparelho num 
filtro de linha do tipo 
usado para 

computadores. Se nao 
de certo, pode chamar 
uma benzedeira! Ou 
ate, quem sabe?, um 
eletricista. 



Jai e Alai sao 2 trambiqueiros que tem que enfrentar 
conturbado cotidiano de iVliami Beach. Mora 
fugindo da policia fnuma perseguigao de carros), hora 
em supermercados-lablrintos, a dupla garante a grana 
para alugar a quadra de seu esporte predileto - uma 
especie de squash com luvas em forma de bico de 
tucano. Na quadra, a agao muda de side-scrolling para 
^\ primeira pessoa. som mistura Rap e musica latina. 
J jVluito humor e animacao. Compativel com o multi-tap. 
^^-^^arece Hollywood, nao? Mas a ideia partiu de um leitor 
com pseudonimo de Joao Carioca-RJ. Tanta 
criatividade so podia vir da cidade maravilhosa. 





Ogafmho vaipara 
Rodrigo Neves, de 
Belo Horizonte por 
ter terminado 
Sonic 3... 



E leao fica com 
Eduardo Birnovski, de 
Salvador, que 
terminou Star Fox no 
niveimais dificii 



MANDE A FOTO DE SEU RECORDE! 




Apareceoutraveze 

Raul Yoshio Koga Rlho e Reirtsldo 
Kain^ro Yamada, Guarulhos - SP f^w^Mi- 
Com muito humor negro 



Se existisse um jogo 
reunindo elementosde 
todososkickandpunchs 
do mundo, qual seria o 
lutador maior, mais 
pesado, mais rapido, mais 
forte e com maior 
variedade de golpes 
especials. 

GabrieE Msrcondes 
RibeiraoPreto-SP 

Baby Betinho: Tai, 
charada interessante. Fiz 
uma enquete na redagao e 
olha bicho que deu. A 
altura e peso do Ultraman 
(40m e 45 mil toneladasj . 
Rapidez e forga vem dos 



iutadores da serie Dragon 
Ball Z (Bandaij. A maior 
variedade de golpes fica 
com Neo Geegus do World 
Heroes 2, capaz de se 
transformarem 14 
personagens. Um lutador 
invencivell 
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Bones 

NBA e NFL 




GAMES 




Fone/Fax: (Oil) 917-2228 

RUA BARAO DE TRAMANDAI, 293A - VILA ALPINA 
SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000 

REMETEMOS PARA 
TODOBRASILVIASEDEX 



Filmes 
Infantis 



VALORIZE SEU REAL! 

AQUl VOCE ENCONTRARA TODA LINHA PLAYTROIMIC E TEC TOY, COM GARANTIA 

E ASSISTENCIA TECIMICA EM TODD TERRIT6R10 IMACIONAL, ALEM DE UMA 

INFINIDADE DE FILMES INFANTIS E JOGOS PARA PC E AMIGA. 








Tenho o costume de ler algumas 
revistas internacionais de Games 
e de informatica e nenhuma 
supera em qualidade e 
abrangencia a SuperGP. 

Fabio R. Neves Fernandes 
Sao Paulo, SP 

Meu querldo Chefe, a ideia unir as 
duas revistas foi sem duvida a 
melhor e mais bem pensada de 
toda a Galaxia. 

Jefferson Oliveira Xavier 
Santo Amaro, SP 
Essa uniao ficou impecavel! 

Harumi Niwa e William Nisbio 
Sao Paulo, SP 



So teve uma coisa que eu nao 
gostei na SuperGP: tern poucas 
paginas. Deveria ter 184 ou 284 
no minimo. 

flavio P. Senra 
Rio de Janeiro, RJ 

RDC: Chegaremos la. 

Fantastica, incrivel, 
maravilhosa, estupenda. Se 
Supergame e Gamepowerja 

eram cetonantes separadas, 
juntas estao insuperaveis. 

Marcelo Nunes Duarte 
Sao Paulo 

Quando soube da alianga 
Supergame e Gamepower 

achei o maximo pois agora 
posso ter as duas melhores 
revistas do Brasil em uma super 
revista. 

Carlos F.P. Bentes 
S. Bernardo do Campo, SP 

Resposta do Chefe: Do Brasil 
nao, meu caro. A SuperGP e a 
melhor do universal 



Como e que esses caras 
conseguem tantosfuros e 
manter a tradicao de informar 
sempre em prfmeiro lugar, 
deixando as outras revistas com 
a poeira. E isso ai! 

Marcos Paulo Pacheco 
Palboga - SC 




% 



Como matar Shield Dragon 
em Final Fantasy V? Vou 

contarcomo ver o final 
verdadeiro de Dragon 
Ball Z. E precise jogar do 
ni'vel 3 em diante e depois 
seguira lista de lutas: 
Gokuh vs. Piccolo, Gokuh 
vs. Bejihta, Gokuh vs. 
Freeze, Piccolo vs. n-20, 
Bejihta vs. n-18, Piccolo 
vs. Seru, Gokuh vs. n-16, 
Bejihta vs. Toranks, Gokuh 
vs. Gohan, Gohan vs. Seru. 
Aposatela The End, 
espere lOseg. e va a 
bataiha final. 

Minehiro Kikayama 
Sao Paulo - SP 

Marcelo Kamikaze: E 

bom saber que tern uns 



conterraneos antenados na 
SuperGP. Quantoasua 
pergunta, este inimigo e 
muito forte. Fuja. Se, por 
questao de honra, quiser 
encara-lo, transforme-se 
num domadore usee 
abillity do Ayatsuru. Assim, 
Shield Dragon nao 
representa nenhum perigo. 




SGP^ECRET CODES 

Use a carteirinha dada na edlgao numero 1 da Super GP para 
descobrir uma dica animal de NBA Jam (SNes) 

"^«a» *QiA*^**n muB ^mwmom^A *i*a ♦**a« ®oi» □ 

As^f ♦*■?*% m A A!^«**$aion □ A*^ T*0*^ 0«A «T*A m 

$■ ^^Q m ^d^Lii «o*aT* □♦^•□♦^a ©□to ^/ muk * ♦> 



CLUBES 



ACHE ERRO 




Akira E, A, Gora 

Mes passado, correria, acabaram 



mePower 



Mes passado, em Sonic 
3 havia tim Knuckle a 
mais. Agora, qual o erro 
de Castlevania do Mega. 



SuperGP. Mas dicas o jogo 
Vigilante e para Master; em Tazmania, o certo 
e terminar com RL. Em Pre-estreia, Virtue 
Racing e da Sega e tern 16 Mega. Em Art of 
Fighting o goipe Over Drive Kick e acionado 
com Chute. Chefe virou /-,. „ , ^,^ 
fera. Mas errare humane e '^ 
corrigir o erro na edi^ao ^ 
seguinte e SuperGP, a f; 
revista que nao deixa o '■,■ 
leitornamao. 



Os Gavioes 

Forpa indepenurane;- 

acompanliam a GP desde 

setembro de 92. E um clube 

estruturado, que mantem a 

correspondencia sempre em dia 

com esta reda^ao. A diretoria 

esta com muitos pianos para 

1994. Maiores informa^des, 

escrever para: 

Gavioes da SuperGamePower 

For9a Independente, 

Rua Isabel Giusti, 307 - Imirim - 

Sao Paulo - SP - CEP 02463-000. 



) 
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DETONEOCHEFE^^,'^ 







Elevaificar#%#@@** 



MarceioR-figue/redp Santos 
Dumont, M6 




SUPERGAMEPOWER 

Caixa Postal 9442 

Sao Paulo, SP - CEP 01050-970 



\ 



Shadow Boss era um 
chefe profissional que 
foi trai'do por sua 
corporagao... 
Cesar Augusto Ferreira 
Sao Paulo - SP 

Chefe: Cada uma! A 
historia e 
^ original, mas 
> no desenho 
voce pisou 
na bola. Seu 
envelope 
acabou com 
, a minha 
[ moral 
Junto as 
mogas! 





ClASSIFICADOS 



Rodrigo de Brito 
Pires vendeoseu 
Star Fox (SNes) 
com manual da 
Playtronic.Quer saber 
se tern um 
descontinho?Entao 
ligue para (Oil) 950- 
0160, Sao Paulo -SP. 

Troco OS cartuchos 
Turtles 4 6 Super Mario 
World, mais um console 
Supergame VG5600, 
peiojogo Mario Paint 
com mouse e prancheta, 
Interessados tartar com 
LuisClaudio, Rua 
lbiratinga,53, casa2, 
Sao Paulo - SP, CEP- 
02468-040. 

Vendo Super Nessem 
usopor159d61ares. 
Jefferson, fonei toil) 
955-5202 -Sao Pauto- 
SP. 




TUDO COM GARANTIA 
SOLICITE NOSSA 
LISTA DE PRECOS 




* COMPRA 

* VENDA 

* TROCA 

* LOCACAO 



CARTUCHOS NOVOS E 
USADOS A PARTIR DE: 



MEGA DRIVE 
US§ 8,00 



SUPER NES 
US$ 12,00 



NINTENDO 
USS 6,00 






AV. EDE, 230 - SALA 2 - SAO PAULO - SP 
FONE: (01 1) 951-0635 / 949-0669 




SUPER 32 X: NA 
FRENTE DO SATURN 



A Sega esta dando as 
cartas. Ainda antes 
de seus 32 bits, o 
Saturn, vai [angaro Super 
32X, um periferico 
acopladoao Megapelo 
slot do cartucho. 
adaptador e baseado em 2 
chips Rise, SH2 (32 bits), 
mesmo do Saturn. Isto 
significa nfiais velocidade 
de processamento. E a 
empresafoi alem: vai 
incorporar una nova VDP 
(Video Display Processor, 



chip que gerencia a 
parte grafica). Quer dizer, 
a resolugao, a paleta, o 
numerode cores 
simultaneasea 
velocidade do video vao 
aumentar. Ainda inclui 
efeitos de aplicagao de 
textura e sombras (grow 
shading e flat shading) em 
poligonos, permitindo 
melhor ambientagao e 
naturalidade. novo 
periferico funcionara tanto 
para carts como CD, mas 



Virtua Fighter sera ; , . ; . 
langamentos para Super 32 X 

e compativel com os jogos 

de Mega e CD, Apesar das 

semelhangascom o 

Saturn nao ha 

compatibilidade 

entreeles, aomenos 

porenquanto. 

langamento esta 

prometido para 

junho- 

setembro 

nos EUA e 

Japao ecustara 

cerca de USS 

140. A Tec Toy 

pretende 

lan^ar ate o 

final do 

ano, 





BRASIL 
GANHA 
GENESIS COVER 

Mega Drive vai sofrer 
concorrencia pesada no BrasiL 
A Dynavision langou na ultima 
UD Megavision, um aparelho 
compativel com cartuchos 
padrao Sega. A boa nova para 
consumidore o prego: 

^__ USS 160 na media, 
segundo Gabriel Almog, 
presidente da empresa. 
conjunto vai incluir console, 2 
controles, um adaptador para 

Master System, fonede 

ouvido stereo cabo de RF, 

balum efonte de 

alimentacao. pessoal da 
Tec Toy e que esta esperando 

para ver. 




JOGOS DE G. BOY TERAO CORES 



Ninguem viu o Game Boy 
colorido ainda (see que 
existe), mas ja foi anunciado 
um adaptador, chamado 
Super G. Boy, que permite 
rodar jogos do portatil no 
SNes. Os cartu"chos feitos 

10 



para o adaptador 
apresentarao ate 13 cores 
simultaneas (noG. Boy, so 
preto e branco). Osom, por 
sua vez, vai utilizartoda a 
capacidade do SNes. Com 
isto, Super Game Boy ja 



Super Game Boy: prepo bom a 
idaias interessanta 

nasce tecnologicamente 
mais avangado que o Nes. 
preco esta estimado em US$ 
65 (la fora) e o langamento 
esta programado ainda 
parajunhodeste ano. 
primelro jogo esta sendo 
desenvolvidoequipede 
criacao deShigeru 
Miyamoto, criador de Mario 
e Zelda. 



OS PARCEIROS 

Reveiadosalguns 
parceirosdo projeto 
Saturn, da Sega. 
Capcom, Konami, Taito, 
Namco, Hudson e 
Bandai, todas empresas 
peso-pesados da 
industria de jogos. A 
Sega quer lan^ar Virtua 
Fighter e Daytona 
USA, iguaisao arcade. 
Ha mais 150 empresas 
lOnvoividas 
, no projeto, 
jque segue 
misterioso. 




Tvirro 
namco 



\ 



\ 
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PLAYTRONIC 
VS. TEC TOY 

Quem se acostumou com 
a baixatemperatura do 
mercado nacional de 
games pode larger o 
agasalho em casa este 
ano. Aentrada da 
Nintendo no Brasii em 
1993, atravesda 
Playtronic, trouxea 
►guerra dostitas 
internacionais dos games 
paraca. Ja estamos 
vendo lancamentos 
quase simuitaneos, como 
NBA Jam (SNes e 
Megale Virtua Racing 
(Mega). Porenquanto, a 
Tec Toy, representante da 
Sega no pais, ainda leva 
vantagem, masesta 
briga promete. 



G. BOY E 7 JOGOS DE SNES 



ARCADES 
DO JAPAO 
ARRASAM 

AAOU Show, grande feira 
de arcades do Japaofoi 
um arraso. A revelagao foi o 
Davtona USA, da Sega, 
jogo de corrida de stock cars 
que utiliza a piaca MODEL 2, 
uma versao mais avangada 
do MODEL 1 usada em 
Virtua Racing. Pintaram 
tecnologias de vanguarda 
como poligonos, "texture 
mapping" e "grow shading". 
Dizem que deixa ate Virtua 
Racing comendo poeira. 
Nao podiam faltar jogos de 
lute tipo Super Street 
Fighter MX eWorld 
Heroes Jet. novo 
Parodius tambem marcou 
presenga, melhor e mais 
engragado que o primeiro. 
Os fas do futebol devem 
curtir Super Side Kicks 2 
para Neo Geo. 100 IVIega de 
pura bola! Sera que chega 
antes da Copa? 





^^ 



A Playtronicanunciou o 
lancamento de sete novos 
jogos para SNes no mes de 
\ abril, alemdojaclassico 
J. f^4\ console portatil Game 
^V , .v'l Boy, que sera fabricado 
em Manaus. Os jogos de 
SNes sao:T2, versao do 
arcade que pode ser jogado com a 
bazuca Super Scope; Mega Man X; Jim 
Power - The Lost Dimension in 3-D, 
que vem completo, com um novo oculos 
3-D; NBA Jam; TMNT Tournament 
Fighter, Tartarugas Ninjas num jogo a la 
Street Fighter; Terminator 2 e Metal 
Combat - Falcon's Revenge, outre jogo 
que utiliza o Super Scope. 



TEC TOY APOSTA PESADO 




Acostumada a reinar 
absoluta no mercado 
oficial de games no 
Brasii, a Tec Toy nao 
parece disposta a 
abrirmaodoreinado 






facilmente. Promete para este ano o Sega 
Super32Xfvejana pagina a esquerda), o 
Genesis CDX (um Sega-CD portatil), Sega 
VR (oculos de realidade virtual) e, se 
bobear, o Saturn, de 32 bits. Isto sem falar 
do Activator e do adaptador para cinco 
jogadores simuitaneos. Os jogos sac do 
mesmo ni'vel. Vem ai: Mortal Kombat e 
Tomcat Alley para Sega-CD, NBA Jam, 
Fifa Interntional Soccer (futebol) e 
Virtua Racing para Mega, entre outros. 




Super SF//X:-|!f 

mu^n^i na 

v$rs90 final do 

jogo. Novos 

comandos e ajuste 

da veloddade 



Super Side Kicks 2 - The Real Fight 
Football: 24 timas a 100 Mega 
Shock de pura amo^o 



DesenvoMdo pela 
M/12, a equipe da 
Sega aspacialiiada 
em jogos de 
corrida, Daytona 
promete emofoes 
teaiologia dignas 
de ficgao cientifica 




Fmal Lap R: realismo e valocidade 
em 4 pistas, Interlagos entra ^s 




Parodius 2: mais naves e pladinhas. 
So podia ser da Konami 



Jurassic Park: jogo da tiro da Sega 
direto do cinema 



World Heroes Jet: dots 
personagens novos e muito mais 
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A qualidade de conv^rsio e quase perfeita. Tern tudo e um pouco mais 



Outra exclusividade 

da versao para 

Mega. Ha tres 

veloeidades a sua 

escoiha 




OS SECRET 

qui SuperGP mostra 
OS golpes secretes, 
quetiram muita energia 
do oponente. Sao 
acionaveisquandosua 
energia estiverpiscando. 




A versao para Mega Drive contem o Modo Survival, 

no qual voce escala seu time e o dos adversarios. 

Voce vai tutando com a energia que sofcra de um 

combate para outro. Exclusivo para Mega! 




Personagem equilibrado, 
alcanca varias distancias 



Permite usar e abusar das 
apelagoes 




Fatal Fury 2 dipensa 
apresentagoes. Outro 
grande sucesso do Neo 
Geo sera convertido para 
Mega Drive. Esta versao 
conta com exclusividades: 
ajuste develocidadeeo 
modo survival, um pouco 
diferente do group battle 
doSNes. Monta-seum 
grupo mas a energia gasta 
nao volta: voce enfrenta o 
segundo oponente com o 
que restou da primeira 
luta. Mais que completo. 




Tambem equilibrado, seu forte 
sao as magias 



A velocidade e s 
caracteristiea 



Seu especial inclui muitos 
chutes seguidos de um faeao 




arremesso desse judoca e dos 
mais poderosos 



gordao e bastante agil, ao 
contrario do que parece 



Lerda mas muiio forte. Set 
golpes tiram muita energia 



Ovelho e o novo se 
apresentam de maos 
dadas neste Real Pinbali. 
Ovelho pinbali ganhou 
roupa nova para osvelhos 
flippers etudoo maisque 
marcou epoca nos 
fiiperamasdetodo o 
mundo. Avisaoe em 
primeira pessoa, como se 
voce de fate se 
encontrasse diante de 
uma maquina, Os graficos 
representam oscinco 
elementos; Agua, Fogo, 
Ventoe Terra, alem do 
Cosmos, na verdade 
Shangri-la, um verdadeiro 
mergulho num mundo 
magico e mistico. Isso e o 
ponto de partida para 
todas as ennogoes desse 
fliperama moderninho, 
que tern tudo para agradar 
OS mais veihos e os mais 




classico pinbali de 3 bolas 




Voce tern 5 cenarios 



classico dos anos 
esta de volta, 
trazendo muitas 
tnova^oes. jogo se 
mostra bastante simples: 
e so pegar todo o tesouro 
da fase. Para isso, voce so 
conta com a habilidade de 
cavarburacos para 
escaparoujogaros 
inimigos. Esta versao 
ficou bem mais colorida e 
interessante alem de ter o 
modoVS. Um jogo bem 
maisprofundodoquese 
imagina. Seestaafim de 
queimar os neuronics, 
siga em frente. 




...es6 pegar tesouros e escapar 




^ f M ESJREIA 



G,BOY 



SAMURAI SPIRIT 



^^Bci 



ara 



n/d 





PIDERMAN/VENOM 



Todos OS langamentos 
para Neo Geo acabam 
surgindo para SNes ou 
Mega. Mas por essa 
ninguem esperava. 
Samurai Spirits, da SNK 
commaisde 100 Mega, 
esta chegando para 
Gameboy, pela Takara, 



4 mega 



com 4 Mega. E obvio que 
fica dfficil uma comparapao 
direta. Assemelhangas, 
alem do tituio, estao nos 
nomes dos 12 lutadores e 
noestilodejogo: !uta. Mas 
nem isso consegue tirar o 
charme desse langamento. 
Afinal nao e sempre que 
podemos nos 
divertir com um 
grande arcade em 
um pequenino 




agosto 



A Acclaim consolida 
sua parceria com a 
Marvel Comics, 
langando 2 de seus 
herois, Spiderman e 
Venom, numa bataiha 
contra Carnage, o 
sacana. jogador pode 
escolher seu heroi, cada 
qual com caracterfsticas 
proprias de game play. 
Outros personagens 
Marvel fazem pontinhas 
durante a 3930, como 
Black Cat, Capitao 
America e Death Lok. A 
I agao segue a atual 
' divisao dos quadrinhos 
e coincide com as novas 
aventuras do Homem- 
Aranha em seriados de 
TV. 



n/d 




desenho animado da 
Disney passa do 
cinema a TV, num cart 
de ap3o/aventura com 
muitas areas secretas. 
Como Mogii, vocS 
enfrenta os perigos da ' 
selva conf rontando-se' 
com muitos inimigos: 
piranhas, crocodilos, 
gorilas. Outras cenas 
mostram nosso heroi 
usando as habilidades 
para se dar bem nas 
plataformas. Como 
arma voce tern bananas- 
bumerangues, uma das 
mais eficazes. Ao cruzar 
rio, Mogii encontra f '^ 
seu amigo urso, Bafot^ 
um grande aliado. Co^ 
trilhas recriadas do 
filme e um primor 
graf ico ate o f im. 







"'^^i^-'-'" ...■--- 



Os gfafieassao um dos pont 
altos do jogo 



M,^^ 



m 
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Quem joga sabe que 
em materia dejogose 
langamentos a Super GP 
nao da mole pra ninguem 
eeporessemotivo 
mesmo que eia sai na 
frente mais uma vez, Ja 
era de se esperar e agora 
esta confirmadissimo. A 
mais recente versao do ja 
[endariojogode iuta_ 
Street Fighter II esta 
chegando para consoles 
domesticos. ACapcom 
resolveu mudarsua 
estrategia e pretende 
atacar na base da dose 
dupla. Por isso, Super . 
Street Fighter deve sair 
simultaneamente para os 
dois sistemas: Mega Drive 
eSNes. Apartirdo 
langamento nao sera mais 
preciso gastar toneiadas 




Oitawtj fliiiUu i'"(lii ciit/iMili. Qu6 

iaioSMit Combo 




acimasaods ^ 
versaopam 

arcade 



defichas (e muita grana) 
para jogar com os 4 novos 
lutadores: Dee Jay, Cammy, 
Thunder Hawk eFei Long. 
Muito misterio ainda paira 
sobre esse grande 
lanQamento. Por exempio, 
nao se sabe ate agora se 
essa versao sera a Super 
SF if Turbo, que apresenta 
um lutador secreto. A unica 
certeza existente e de que o 
jogo deve estar nas lojas ate 
mes de setembro. Entre a 
rapaziada da redagao nao 
restaamenorduvidade 
que esse vai se tornar o 
"hit" doano. Depoisde 
conecta-lo ao console vai 
ser muito dificil arrancar a 
fitinha dele. Prepare-se para 
muitos shoryukens, sonic 
booms e muito mais, 
porque as feras vem ai. 




Aoca.. .;; ... . .^aalqaer 

goipe mvencivel 




Duelo entre os novos guerreiros agora na sua cas3 




Esse golpe acerta varias vezes 
seguidas 



Bison precisd carregar nw; 
tempo 





ailor Moon e um 
^v desenhodegrande 
sucesso nagringolandia. 
Aacaoe noestilo Final 
Fight e conta com muitos 
golpese ataques 
especiais. Adiferenpa 
fundamental e que voce 
controla uma das 5 
garotas vestidas com 
uniformesdecolegio. 
Nada de musculosos 
metidos a machoes. 




Essa e uma das cinco a escolba 





Nao $e Iluda com os 
trejeitos femininos da 
futadoras. Bias pegam 
pesado 



estilo do jogo e o 
mesmo imortalizado 
por Final Fight 



Produzido pela Game 
Freak, a mesma 
divisao da Sega 
responsavel pela criagao 
de Magic Boy. Spark e 
um serenade por um 
computador e o 
personagem possuia 
impressionante 
habilidadedecontrolara 
eletricidade. Sua unica 
fraqueza se manlfesta 
nos ambientes aquaticos, 
dentro dos quais fica 
impedido de utilizar seus 
poderes. Este promete 
chumbo grosso. 





ALBERT ODISSEY GAIDEN 



sun soft 



agostQ 




ontinuagao de Albert 
Odissey, que fez 
grande sucesso. Nao se 

trata exatamente de uma 
continuagaopoisa epoca 
e sistema foram 
modificados. anterior 
continha fortes elementos 
de simulador, que foram 
cortados nessa 
versao. molde se 
encaixa num RPG 
maisclassico, no 
estilo Final 
Fantasy. A 
qualidadede 
graficos esons 
continuaamesma. 
Para quern efa de 
RPG, e umtitulo 
maisque 
recomendavel. 



A mocinha ao lado 

possui um papel 

importante no 

desenrolar do jogo 




As batalhas obedecem ao tradicional sistema de inser^ao de comandos, 
como em Final Fantasy e Dragon Quest 



■ -^:.M.mi.rmu^ 



- ■Jii---- ^-- 
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POPFUL MAIL 



Conversao do 
computador para 
Mega CD, Mail e uma elfo 
cagadora detesouros. 
Seusonhoetergrana 
feitoTioPatinhas. Acao 
lateral, com demos e 
novos mestres. Ainda 
pode-secontarcomos 
Tatte Gau. Emcertas 
partes do jogoelesse 
serao indispensaveis. 
titulo provisorio seria 
Sister Sonic. 






cHma dojogo nao dispensa 
uma boa dose de humor 



. RIVER CITY RAMSOM 2 



technos japan 29/abril 

OS brigoes da Technos 
estao de volta. Agora 
ate a namorada deles 
entrou na briga. Os 
elementosdeRPG 
contirruam presentes. 
Cormo na versao anterior 
pode-se jogar em duplas e 
usarosataques 
combinados. A sua gama 
degolpese bem ampla 
mas todosde simples 
controle. 



16 mega 





As semeihangas 
com River City 
Ramsom 1 sao 
grandes, 
lembrando ainda 
Doubie Dragon, 
titulo da mesma 
empresa 



*«>i.HS=«!iiJH;B?-L":-.S£*t.> 





Essa versao da urn verdadeiro banho.em seu antecessor. A 
jogabiUdade foi aperfeigoada e acrescentados novos elementos 




Oherbi japonesdos 
anos 60 esta com a 
corda toda. Este se baseia 
numa produgaode 
Hollywood e j'ogo 
conseguesertao real 
quanto filme. Todas as 
cenas, personagens e 
monstrosforam 
digitalizados. Alem das 
cenas de luta existem as _ 
de bataiha aerea em 3D. E 
obvio que nao podiam 
faltarosduelos. Seraque 
alguem vai se 
lembrar da 
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FATAL FURY SPECJAi 



takara 



Todaa 
potencia de 
32 Mega na 
sua casa 



disponivel 



32 mega 



PC ENGINE^ 




Lmm^ 




Hudson 


sem data arcade CD 


• 




Quern tern 
grana e 
aparelhos 
vai se dar 
bem com 
essa super 
versao 



Omelhorda serie Fatal 
Fury esta chegando 
para SNes com uma ROM 
ineditade32 MEGA! Aqui 
se encontram todos os 
personagens de Fatal 
Fury 2 mais Geese 
Howard, Tung Fu Ruee 
Duck King de Fata! Fury 1. 
E conta tambem com Ryo ' 
Sakazaki de Art of 
Fighting. Todos os 
golpes fatais e o sistema 
de2 pianos estao 
presentes. Os golpes 
novosnaoforam 
esquecidos. nivel de 
conversao e bastante 
alto. A unica incognita e o 
prego: quanto 
custarao 32 Mega? 




OPC Engine esta em 
alta com o seu novo 
system card (Arcade 
Card) que permitequeo 
apareiho tenha ISIVIega 
de Buffer CD. Para efeito 
de comparafao, odo 
Mega CD e 6 Mega. Fury 
Special para PC Engine 
mostra graficos proximos 
ao do Neo Geo. A musica 
podera virser melhor, 
afinaleCD.A 
jogabilidade esta 
garantida com o 
controlede6botoes. A 
Hudson 
ainda 
adaptou 
Fatal Fury 
2, Art of 
Fighting e 
World 
Heroes 2. 
Para jogar Fatal Fury 
Special e necessario 
urn PC Engine Duo 
(US$400) -ou urn 
PC Engine mais urn 
Super CD-ROM -eo 
Arcade Card (US$110). 




Quem disse que fera nao pode ser cabega? 
No concurso SUPERGAMEPOWER ERASE CABEQA voce vai provar 

exatamente o contrario. 

Invente uma frase bem sacada que fale de SUPERGAMEPOWER, 

preencha o cupom que e parte integrante da pesquisa encartada nesta 

edipao e envie pra gente. 
As 10 melhores frases, a!em de serem publicadas na revista, vao 

faturar premios alucinantes. 
Esta e a sua chance de sair do anonimato, cara! 

Ponha a cabega pra funcionar e participel 

AQUL SUAS IDEIAS VALEM 
PREMIOS CHOCANTES! 




I3^0IBSEI 



REGULAMENTO 

• concurso"SUPERGAMEPOWEB FRASE CABEQA" 

e abertQ a qjalqjer pessoa no teiritorio nacional, com 
excefao dos furciorarios da empresa participants e de- 
seuB patentes diretos; 

• Para parlicipar bas1a ciiar uma frase sobre 
SUPERGAMEPOWER e escrever no espago resetvado 
na carta- resposta, preencliendo com letra de forma 
todos OS dados solicitados (nao esqueea o niimero do 
SBu CIC ou do seu responsavelj; 

• Kao e necessario selar ou envelopaf, o selo sera pago 
pela EDITORA NOVA CULTURAL LTDA, Basta colocai 
em qialqjet caixa do correJo devidamente techado. 

• So lerao validade as cartas posiadas ate 13/06/94, 
valendo como comprovante o carimbo do corjeio; 

•As melhores frases serao esculhidas aie 1 7/06A94 
enlre os pailicipan(es que enviarem a carta-tesposta 
preenchida inlegralments; a escolUa sera na sede da 
NOVA CULTURAL, po( uma comissao soberana porela 
designada; 

• A lelapao dos ganhadores sera publlcada na edt?ao 
04 de 'SUPERGAMEPOWER". que circulara no mes de 
Julho/94; 

• A erirega dos premios sera teita da sede da NOVA 

CULTURAL para ganhadores que residam na cidade de 
Sao Paiflo; os demais ganhadores reoeberao o premio 
pelo correto; todos os ganhadores serao contatados por 
telefane ou telegtama; 

• Serao dislfbbuidos 1 Q premios, no total, na ordem 

aspecificada; 

• A EDITORA NOVA CULTURAL se reserva o direilo de 

ulilizar as frases reeebidas para qualquer finalidade, 
fieando isenla de qualquer vinculo com o autor. 

r- PREMIO: 01 SUPER NES E 04 FITAS PARA SUPER 

NES 

2= PREMIO: 01 SUPER NES E 03 FITAS PARA SUPER 

NES 

3^ PREMIO: 01 SUPER NES E 02 FITAS PARA SUPER 

NES 

4^ PREMIO: 01 SUPER NES E 01 RTA PARA SUPER 

NES 

5^ PREMIO: 01 SUPER NES 

65 ao 10' PREMIO: 01 FITA PARA SUPER NES PARA 

CADA UM 



Aqui tern 




Com esse nome 



vocequeria 

o que, SOpa? 




sensacionais e vioientos da area, 



videogame pra promover uma 



verdadeira pancadaria, Sao 7 



guerreiros para Mega Drive 



:iT7 is«e« 



para Master System com imagens 



zada 



incriveis. Entre eies o Jolinny Cage e seu terrivei 



Chute Sombra. Lute pelo seii 



Mortai Kombat. Ou entao 



va brincar de boneca! 




Master System' MEGA DRIVE 





J ] Por Marjorie Bros 



Super Metroid traz o que 
todos OS jogadores sonham: 
um colossal cart de 24 Mega, 
recheado com agao e pura 
diversao. Esse langamento 
transformou seu predecessor 
de 8 bits em um classico. Na 
apresentagao, uma 
retrospectiva com os 2 
capitulos anteriores (Nes e 
Gameboy). Uma cria metroid 
escapou do SR-389 e 
recoionizou opianeta. A 
principio, parece que o jogo 
eum "deja vu", mas logo 
voce descobre que aquela 
antiga area e apenas a ponta 
do iceberg, o qual escondia 
um terreno novo, cheio de 
novos objetos e Imensas 
monstruosidades metroids. 
A heroi'na Samus equilave a 
um exercito. Novos 
movimentos e armas juntam- 
se aos velhos. Uma das 
novidades e que ela atira nas 
diagonais. controie do 
SNes mostra eficiencia, os 6 
botdes sao usados. Show de 
jogabilidade. Os labirintos 
sao um espetaculo: o jogo e 
5 vezes maior que a antiga 
versao para Nintendinho que 
nao era pequena. Essas 
qualidadestornam Super 
Metroid o maior jogo de 
plataformade todos OS 
tempos. 





£sM 6 a ^neira aventura da sMe. A primain surgiu no /V/nfmdfnho, a 
segunda, mais recante, partanca ao Gamaboy 




DICA: cinco missais abram os 
portQ9$vaiimatho$ 



mapa mostra o mundo onda voei 
asti, tarn as pasaagans sacntaa 



NINTENDO 



24 Mega - 5 Mundos 



1 Jogador 



Acdo - Bateria 
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D/C4: com m bomba vo^ « wte 



DICA: nio a^n no$ ctsulos 




t^?^-- 1 j^/y" t ■' ;°*T^ 






'^<^SA 



DICA: alguns inimigot tx^pMi mtntigk. Pvt mater 05 monstros 
adma utiliia a bomta 




DfCA- MMt MM* flO Mil 

f AiniftMfia nio f» miTs 




DICA: Mnqm ;ns/ftB mi panv. Uma bo* attntigia i m'mar o chao 
com bonAaa {sSo inHni^) a oapanrpor alguma aurpnaa 



DICA: 'S' am aau mapa com^Hmda ao save. Nam sampre ehs sh 
da fidi acasm. Utilize a passagam adma pam an&intrar urn cW« 
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nCA; mats todoa os inimigoi da 
Ma a abra o portso dnza 



DICA: nassa canto Samta i DKA ap6a matar o monsiro 

hnuna aos ataqua. Usa os mhaak tado, saia pafa passagam superior 





DICA: msis uma 
passagam saaata. 
Essa lava ao 
'charge baam" 



jOKA' urn toqua da Mario. Para 
aafr utilize o cano 



DMM; com o super-mfssil voc6 
poda abfir os portoas v»das 



DfC4; OS iconas mostra/n a arma a 
sar uHtizada. Aqui o supar-missal 




$au maior aiiado, sen mapa p^cflr valoddada nassa frec/io para nio sar apanhado palas gareas 



. ~\M. > ..tm ■w3ini»ilw«»ti».. 





Por Marjorie Bros 

astro maior da turma de 
Disney, Mickey, o 
camundongo, adormece e 
passa a ter sonhos 
estranhi'ssimos. Suas noites 
sao povoadas de portas nas 
quaisprecisa entrarpara 
encontrar seus grandes 
amigos Horacio, Pateta, 
Donald e IVIargarida. Voce 
tern que ajuda-lo a montar 
quebra-cabegas, coiher 
pertences perdidos de cada 
personagemedescobrira 
causa dos sucessivos 
terremotos que vem 
abalando o castelo. Depois 
de desvendados todos os 
quebra-cabegas, voce 
devolve o objeto ao 
personagem 

correspondente e recebe 
como pagamento urn grao 
de feijao magico. Trate de 
juntar todos eles para 
conseguir urn super pe de 
feijao que o levara direto ao 
verdadeiro causador dos 
terremotos. ultinno 
desafio sera urn teste tipo 
queima neuronios para seu 
raciocinio: montar urn 
quebra-cabega no formato 
de urn despertador. Caso 
seja bem-sucedido, o 
despertador toca e voce 
acorda vitorioso. 




DICA: neste gi/ebrs-caiwfa tipo o 
jogo Smha, vod pode piimam 
colocar foetos as pegas iguats nas 
Weiras pan poupar tenta^as 



MICKE 





A veiha e manjada bistoria que 
comepa com um sonho 



Para aco/dar o gigante nada melhor que o despertador 




ULTIMATE 
CHALLENGE 

SNES 



fS 



HI-TECH 



8 Mega - 6 Fases 



1 Jogcdor 



Puzzle - Password 



crAfico 



SOM 



DmCULDAOE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 



Apos recolher todos os itens voce 
deve entrega-los a seus donos... 



...depois e so fazer um desejo e 
jogar uma moeda no popo para 
aparecer o fabuloso pe de feijao 





DICA: euidado para nSo empurrar 
as garrafas para os cantos. 
objeto 6 passi-los para fora 



tadicional jogo da mamdria nSo 
podeiia ^ear de fora daaa tipo de 
cart 



A fase mats facil, basta pular sobre 
os livros obedecendo 
a ordem 
alfabetica. 
Cuidado para 
nao tocar no 





^' Por D/lanny 
LaMancha 

'^ Se depender da 
tematica dos 
videogames, o 
futuro do v'~ 
planeta nao •fc^-' 
sera nada 
divertido: 
invadida por 
aliens, a 
Terra sera '* 
povoada 
por tanques de guerra 
high-tech. Este e o 
enfoque "batidao" de 
Spectre. Muito mais do 
que uma versao gemea 
de "Capture of Flag", o 
modo para 1 jogador 
exige que voce coiha 
bandeiras sob o fog- -* 



?5^ 
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DiCA: no momento em que 
equiparseu tanque, tsnha em 
mente o jogo, suas necessidades e 
seu estilo de jogo 

artiiharia inimiga. Com o 
progresso, as coisas vao 
esquentando: a oposigao 
flea mais implacavel e 




com maior poder de 
munipao. Para realpar o 
desafio, ha obstaculos ao 
redor das bandeiras. No 
modo two-player, cada 
jogador tern uma visao 
da tela ao meio, o que 
'- possibilita 

V monitorar melhor 
L a Gompetigao. 
Trafoalhar 
com seu 
tanque e 
facil. Quando 
voce dirige, todo 
o arsenal esta 
< disponi'vel num 
painel acima, com 



- rrr 




Esse jogo de tanques futurista 
em primeira pessoa 
proporciona momentos de 
muitaagao. Grande 
simulador, para todos os que 
curtem o genero. 



f;'fi™^^^^^^^^P'^o^"a/,orarfe 



'°'fl>^^-lo antes dele coiocB-h 



na mira. 

'ire no ar. 



930 eo 
e aprender ^' 
fun^ao de cada botao. A 
perspectiva do interior 
da cabine mostra um 
campo de bataiha 
simples e com anima9ao 
regular. terrene possui 
f ormas geometricas 
basicas, como esferas e 
cubes, e tanques 
inimigos de diferentes 



SICO 

A musica e sutil, mas 
constitui uma boa triiha 
para agao. que briiha 
sao OS sons de combate, 
dos quais ha 2 modos. 
primeiro fornece o 
original do classico 





DICA: se a ultima bandeira eshver 
cercada de inimigos, va para ela 
caso tenba poucos danos. Ao 
completar a fase os danos somem 

cores. A prova dos 9 em 
habllidade e acerta-los 
de perto, pois os 
tanques aparecem e 
somem de sua visao 
num piscar de olhos. 



CA: no modo dois jogadores, um 
'^pode auxiliar as manobras do 
outro. Mas o melhot e ir um para 
cada lado e pegar as bandeiras o 
mais depressa possivel 

Spectre para 

computadores Macintosh. 
segundo tem efeitos 
espaciais. Existem itens 
para cother como vidas 
extras, recarregadores de 
energia e bandeiras. 
A certa attura o negocio 



DICA: voce pode pubr de fases 
desde que ja tenha encontrado as 
"areas de pulo" que existem em 
determinadas fases 

comega a ficar muito 
rapido, o que dificulta 
obter seus objetivos. 
Spectre e um simulador 
dif fcii, com fases com 
tanta agao que chegam a 
ser desgastantes. Voce 
so vai entender isso 
quando uma saraivada de 
tiros for disparada em 
sua dire^ao. 





'~\\ Por Marcelo Kamikaze 

Mais um game que 
teve inspiragao em 
desenhos animados. 
Bastard se baseia numa 
epoca em que o mundo era 
dominado pela guerre, pelo 
caos e pela magia. jogo 
traduzcomfelicidade o 
significadoda magia e da 
batalliaaerea em tres 
dimensoes. Existem, ainda, 
as magias especiais. Para 
aciona-las, mantenha 
pressionado o botao R e 
utilize as sequenciasde 
botoes apresentadas na 
pagina ao lado. Os botoes 
A, B, X e Y jogam magias 
simples e a direcao 
corresponde ao 
posicionamento dos botoes 
(o botao B solta para baixo 
A para direita etc.}. Com L 
voce trocao piano (frente 
oufundo). Alguns 
personagens, como Gara e 
Nei, podem avangar sobre o 
oponente com a espada 
usando os botoes R -i- L . 
Bastard e bem feito 
graficamente, seus efeitos 
sao interessantes, mas o 
jogoacaba pecando na 
jogabilidade. nome do 
jogotambem deixa a 
desejar. Sera que ninguem 
da Cobra Team (japonesa) 
lembrou que "bastard" e 
um sonoro palavrao para os 
ouvidosamericanos? 



No Group Battle, podem-se escoiher os 
personegens sem que o adversaria saiba 
em qua} ordem voce os pegou 



DARK SCHNEIDER 





Megadeath: 
danos ao inimigo 
onde ele est'iver 




Ground Blaster: 
urn logo rasteiro 
para o oponente 




Chaser persegue 
inimigo ate 
acerta-lo 



® Machine Gun 
Fire: tiros 
muHiplos 



C\ Body Heat: 
2) transforma-se 
J numa brasa 



i 



GARA 




Flame Wave: 
uma onda varre 
05 adversarios 




Illusion: use o 
para confundir 
(RRpara voltar) 



Shuriken High: 
destroi tudo no 

ceu 





NEI ASHES 




M 
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(^ 


"^ Tesia: raios 


/^^s\ GravHron: suga 
K, ^ todos OS raios da 
\:Kytela 


fH 


^ Storm Wave: 


VJ 


C/ oponente 


vj 


ytefa 





^ 



Shuriken Low: 
pega tudo que 
estiver em terra 




devem ser 
exacutedos 



pn^ons: 
Reaperti 
botoKABXY 
conforme as 
setas.2 = 2 
vezosA 



ABIGAIL 




Wide Ball: tiro dupio de dificil escapstoria 





Tornado: langa 
tiros para todos 
OS lados 



Dl AMON 
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Kiss: se acertar, 
—y\ paralisa o 
/y inimigo 




Double Shot: tiro 
—pn dupIo que varre 
i/J a vertical 



KAIL SU 




Ice Arrow: Hro largo 



Wyvern: um 
dragao sol^ 
tiros de gelo 
sobre oponente 



SUPERGP DICA: No modo VS selecione o cenario (com Select) mantendo pressionados os botoes ReX. Dessa maneira, voce podera escolher 
4 cenarios extras cada um com seus efeitos 




Nei fica invencivei quando a 
nevoa aparece 



Kail Su pode se esconder em 
seu cenario 



Gara fica praticamente invisrvel Os pilares com caveira causam 
em seu cenario danos a todos, menos a Mjigail 



^tt^-itf^. 




CLAYMATES 



professor Putty 
esta no caminho 
de uma invenpao 
capaz de transformar 
qualquer ser vivo em 
argila. Mas o invejoso 
e mau-intencionado 
Dr. Jobo esta de olho 
na descoberta. Dr. 
rapta Putty e 
transforma voce, que 
faz o papel do filho do 
Professor, numa bola 
de argila. So que esta- ' 
mutapao permite que 
voce se transforme em 
diferentes animais 
(gate, rato, passaro) . 
Sao estes poderes que 
o ajudarao a resgatar 
o velho daddy. 




X-KALIBER 
2097 




Jogue urn contra o outro 



ma viagem a um 
mundo surreal: um 
futuro aterrorizado 
por aiienigenas, 
robos, cientistas 
loucos e mutantes. Se 
voce espera salvar o 
mundo - e resgatar 
seu parceiro - tera que 
enfrentar 6 fases de 
combate non-stop. 
Voce possui um 
trunfo: a X-Kaliber, a 
espada legendaria 
com incrfveis poderes. 
Toda agao e 
acompanhada da 
pulsagao contagiante 
da triiha da 
Psikosonik. 



ALFRED 
CHICKEN 

Mindscape 
i apresenta o seu 
mascote - Alfred 
Chicken, o heroi dos 
anos 90. Alfred e um 
frangote pirado com a 
missao de resgatar os 
ovos roubados pelos 
lyieka-Chickens. Estes 
viloes galinaceos- 
roboticos, planejam 
desenvolver em 
laboratorio um 
exercito destruldor. 
Alem dos inimigos, 
Alfred enf renta 
armadilhas, passagens 
secretas, vidas extras 
e salas escondidas. 
Omeletao eletronico! 





LESTER 
THE UNLIKEY 





mahcas podem serperigosas 

^ desastrado Lester 
. sai em busca de 
aventura e embarca 
como clandestine num 
navio, sem saber que a 
embarca^ao pertencia 
a pirates. Resultado: 
^~i arremessado ao 
lar e teve que nadar 
ite uma iiha deserta. 
Agora, para regressar 
ao lar tern que 
encontrar o lider dos 
natives. Mas, antes, 
tera que libertar o 
anciao das garras dos 
piratas. Ao longo do 
desafio, Lester queima 
OS neuronics para 
fazer o melhor uso dos 
variados itens. 
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LESTER Virgin | 


1 4 Mega Fases: N/D Continue 1 
1 1 Jogador Afao 1 


1 Grafico 










1 


K Som 










1 


1 Dificuldade 






■ 




1 


T Fun Factor 










1 




1 


2 


3 


4i 5| 
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Por Mariorie Bros 

^-^ Mais um jogo dos 
Fiintstones, desta vez para 
SNes, Para comego de 
converse, este side-scrolling 
de plataformas e bastante 
parecido com a versao do 
Mega Drive, a qual e 
superadd em algumas 
inovagoes. Voce movimenta 
Fred ou o nanico Barney 
numa tela-mapa (como se 
fosse um tabuleiro de ludo, 
vixe...) alternadamente, e 
joga dado para progredir 
de fase. Entao e so correr 
para o abrago: Mario Bros 
na veia, com os personagens 
descendo a clava em 
inimigos previsiveis e 
saitando obstaculos. mais 
interessante de tudo sao as 
fases bonus, nas quais voce 
pode testarsua sorte num 
parque de diversoes entre 
quatro tipos de jogos, 
recupera a energia perdlda 
num Cafe e dispute uma 







DICA: sao muitos cora0es 



corrida (na perspectiva de F- 
0) no estadio da cidade em 
troca do mapa do tesouro. 
Com mapa e o botao 
select voce fica sabendo a 
localizagao do X. Agora 
resta apenas chegar ate ele. 
E a parte mais dificil. 
Ihabadabadoo! 



DICA: nao deixe as mulheres 



escondidos mas voce so consegue pegarem os herois ou voce voltara 
carregar seis de uma so vez para tras no jogo 
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desanimo. Mais 3 ilhas inteiras 
para completar 



DICA: para ganhar a corrida, mova-se peio lado interno da pista, nao 

esr"^r:t fia niiitir ac nnrai Hp iam^ g cvite cncostar no SBU "amigo" 



^=fl© i^sflS (^4) 


t^s w=®o©- 
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DICA: use duas vezes o botao de 
puh para saltos maiorBs. Obs: esse 
truque the cvsta uma moeda 





Gravidade nao e uma 
ideia e lei. Subterrania 

subverte a lei fisica e a 
transforma em jogabilidade 
num grande shooter. 

AQAO PROFUNDA 

Subterrania e ficgao 
cientifica de agao! Tudo se 
passa sob a superficie do 
planeta, onde uma colonia 
de cientistas e atacada por 
forgas alienfgenas. Voce 
controla o rapido e mortal 
Attack Fighter, urn caga de 
alta tecnologia. Como a 
gravidade infiuencia no 
movimento da nave, so 
mata ojogo quern 
preencher os requesitos de 
um pilotoexcepcional: 
dedos fortes, planejamento 
estrategico e nogao de 
espago. Cada uma das 9 
fases apresenta missoes 
com objetivos diferentes. 




IMCA: ao lutareontn bub eolu 
mantuiha talk dMiiKfi pot^v^ 




DICA: u$6 a grairidada pav 
eonservar combustfvel i^nando. 
EntntanU}, vocS sampn vai 
gas^ m»i$ gatolha m nio contar 
com eineo foguata 

D/CA: ttesfa da qualquar altura 
amn sohw nmhum <lano 

DICA nao aaia das fasas 1a2 
sam contar com combustivv/ 
suficfwitf para anamtrar vidas 
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FUEL. 
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Uma das maiores dificuldades queojogador 
enfrentara e se acostumar a gravidade 



ALIEN AHACK 




Voce precisa resgatar 
mineiros, destruir armas 
alienigenas, e combater 6 
sub-estagios, preparando 
sua nave para uma guerra 
submarina. A Attack Fighter 
se desloca com fluidez, mas 
e precise treino para nao 
esbarrar nas cavernas. Ha 
muitos tipos de power-ups, 
alguns fatais. De quebra, os 
aiienfgenas atiram o tempo 
todo contra voce. Devido ao 
curto alcance dos tiros e a 
interferencia da gravidade 
voce tern que realizar 
manobras mirabolantes 
para atirar com precisao. 
Os excelentes controles, 
possibilitam um comando 
com rotagao de 360 graus 
natela. Bom demais! 




DICA: durantB o Mating das 
missdasYodractbacrftieas a 
pistas 

DICA: chaqut todaa as ieaas da 
gasol'ma a os eampos inimigos. 
numaro dassas itans ajuda mi/rto 
a dttarminarsuas astratdgias 




Treine as controles antes de iniciar 



■^ 




SUPER GP ESTRATEGIA PARA SE DAR BEM 



Amissao numerotrese 
urn bom exempio da 
difuGuldade que o game 
proporciona.Aqui vale 
mais a estrategia do que a 
forga bruta. combustivel 
nao e escasso como nas 
primeiras fases mas 
sempre e bom economizar. 
primeiro passo e buscar 
deflator horizontal no 
canto inferior direito da 
cavernad). Esse defletor 
deve ser usado em 
conjunto com o tanque na 
parte central da tela (2). 
Agora ja se torna possivel 
abrir a caverna inferior, 
basta pousar no switch e 



mover odireciona I para 
baixo(3). Sigaparaa 
caverna e pegue o defletor 
diagonal (4). Atengao: fique 
deolhoemseu 
combustivel, se necessario 
rebastega. Volte para a 
parte superior da tela e 
possicione-se no meio dos 
inimigos que permanecem 
girando na tela. Voce 
precisa fazer com que o 
lazerlnimigo bata no 
defletor e destrua a 
muralha no canto superior 
esquerdo da tela (5). 
Pronto, agora basta entrar 
e detonar tudo para abrir o 
terceiro portao(6). Cheque 



novamente seu 
combustivel. Ainda no 
locai, pegue um novo 
defletor horizontal, pois e 
com ele que voce ira 
destruir o tanque que 
guarda a entrada da ultima 
sala. Para conseguir isso 
basta ficar proximo ao local 
que voce usou o segundo 
defletor (7). Agora esta 
facil. Antes de entrar na 
ultima verifique mais uma 
vez seu combustivel, pois 
dentro da sala nao ha como 
reabastecer. grupo a ser 
salvo encontra-se na 
entrada a esquerda (8) e o 
"sub" esta logo abaixo (9). 



Missao completa e so voltar 
para base e encarar o 
proximo pepino (10). 



SUBTERRANIA 

MEGA 



o 



SEGA 



1 6 Mega - 9 Fases 



1 Jogador 



Tiro - Continue 



GRJmco 



SOM 



DineUlDABE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 
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Dogmatix, ofiel vira-lata 
de Asterix, e Getafix, o 
druida, estao com os 
romanos. Nessa mistura 
de puzzle com 
agao/aventura, no papel 
de Asterix, ou seu 
parceiro Obeiix, vocetem 
6fasesemaisde50 
areas. Ha tropas de 
inimigos e obstaculos, 
como espinhos e pilares 
que desabam. Asterix e 
um bom desafio. Antes das 
batalhas ha um puzzle estilo 
Lemmings. Surgem as 
armas especiais quando se 
bebe a po^ao magica. Alem 
dos power-ups de sempre, 
como invencibilidade, vidas 
extras e energia; voce 
aumenta a pontuagao 
achando moedas, bolsas de 
dinheiro, escudos; e itens 
para detonar os inimigos da 
tela. Graficos coloridos e 
brilhantes, seguindo o tra90 
deGrosciny(ocriador). 







"^^'^V' **- .....A 



DICA: nasta ponto, u$» a 
liuvam pan tegulr adianta 



DICA: tome a pogio para war, 
aaawedat e uma vida 




Em suss avsnturas voce vai 
panonar toda a Europe 

DICA: 
p^uaa 

foice do 

lado 

e»querdo. 

Voceee 

tome 

invencfvel s 



Todo Guidado com at mutharaa 

S pouco: ela* Bxplodwn 




DICA: pegue a pogao da eaquerda a ganhe bombaa para etirar noa inimigos naa plataformaa. Cuidado com o» paixaa qua pulam antra 
alas. No final pagua outra pofio « us»st para criar a ninwn por onda voco tarn da passer 




Instrument of Chaos 

reune todos os 
elementos de uma 
aventura de Indiana 
Jones em um cart com 8 
Mega. boneco e 
grande e tern as armas 
originais do fifme 
(chicote, revolver, 
bombas). A arnna mais 
usada e o velho chicote, 
que tambem serve para 
escalar as piataformas 
multi-scroNing. Os 
cenarios sac de iugares 
pitoresGos escolhidos 
numa tela mapa que 
antecede as fases. Voce 
enfrenta a Gestapo, a 
temivel policia nazista; os 
sequazes do farao no 
Egito; bandidos indtanos 
num mercado e muito 
mais, para colher os itens 
que levam ao tesouro. 
A mancada e a na 
animagao: slowdown e a 
reduzida mobilidade 
fazem com que o heroi de 
Spielberg se pare^a mais 
com de um 
desengogado professor 
de Antropologia. 



niiij'junf 



For que au nao estudeipara ser 
dentista? 




rJj\D 





Cuidadoi tuiio que sobe.pade 
descer 



'^ xs 24145 




Aqui uma pequena amostra 

das pftorescas localidades 

que Indiana Jones vai 

pereorrer em suas andancas 

atras de Hens para enconfrar 

o tesouro 
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Por Chefe 



Adoradores da 
velocidade, do Oiapoque ao 
ChuUremei! ATecToy, 
responsavel pelos 
lan9amentos da Sega no 
Brasil, consegue mais uma 
faganha- langar,quase 
simultanemente a terra de 
tio Clinton, o cartucho do 
ano: Virtua Racing. Mesmo 
com um precinho picante 
para c nosso poder 
aquisistivo (cerca de 
US$100lVReoquese 
pode chamar de um 
investimento liquido e certo 
para suas URVs. Simulador 
deF-1 quetrabaiha muito 
bem OS graficos poligonais, 
VRgeraum efeito 
tridimensional realista 




4 MANEIRAS DE JOGAR 




Cockpit View 

Neste modo e bem dificil 
contfolar o cam. A sensagao 
de velocidade chega a ser 
vettiginosa. Aventure-se so 
quando t'lvef um ampio 
conhecimento do percurso 



Follow View 

Recomendadado pela redagao 
da SuperGP. Voce tem uma 
boa visao do percurso e ate 
uma pequena tolerancia que 
possibilita alguns erros 



Float View 

Uma visao aerea 
intermediaria. Boa para voce 
treinar as mudancas de 
marchas. Tambem da uma 
boa ideia do tragado 



Fly View 

Para quem precisa de um 
pouco de pratica no voJante. 
Aproveite para conhecer 
melhor a pista e descobrir as 
tangentes de cada curva. 



jamais visto no estilo. Tudo 
isto gragas a capacldade de 
16 Mega eaociiip SVP 
(Sega Virtua Processing), a 
mais nova arma da Sega na 
guerra do videogame. 
Tirando o primor da parte 
grafica, oquejaseria 
suficiente para desbancar 
qualquer concorrente, VR 
traz uma jogabiiidade fora 
do comum. A come9ar pelos 
quatrotipos de perspectiva, 
desde uma visao em 
primeira pessoa ate a 
perspectiva aerea, que 
podem ser alterados com o 
simples toque do botao. Os 
comandos sao reduzidos a 
aceleragao e freio. Voce opta 
tambem entre o desafio: 
contra o relogio ou enfrentar 
outroscompetidores. Para 
OS fascinados pela 
velocidade, recomenda-se 
especialmente a opgao para 
doisjogadores, com tela 
dividida. E espetacular. 
Parafraseando o nosso 
querido Sao Tome: tem que 
ver para nao crerl 
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antes de fsnfardstsr a/ffum 
reconh 



DICA: chegue antra os 3 
primwros, e veja o replay. Atenpao 
espedaf na sua mathor volta 





DICA: comece voando desde 
ja, deixando o HPM no talo. 
Assim, voce vai atingir a 
velocidade maxima ja na 
primelra curva. 





DICA: asta tambem pod9 
ser fw^ com opaem baofp: 
Jbasfa acertar a tangenfaa. 
Entre e saia pot deirtro. Para 
acertar o trapado coniaca a 
marbem eddo 



A VERSAO SEGA DO SFX 





Virtua Racing e o 
primeiro jogo da 
Sega a utilizar o 
chip SVP. Ele exerce 
fun^des similares 
ao chip SFX (de Star 
Fox da Nintendo). 
Tern capacidade 
para 

processar 
9.000 
poligonos 



por segundo e 
multiplica a 
velocidade de seu 
Mega Drive 12 
vezes. A ideia da 
Sega e vender um 
adaptador com o 
chip em separado, 
com o intuito de 
reduzir o pre^o de 
seus futures 
lan9amentos 




ELHORES TEMPOS 



Sega do 
Japao 



Revista 

Mega 

Drive Fan 



RedafSo 
SupwGP 



Volta: 
Total: 



37" 13 
3'07"71 



VoHa: 
Total: 



38''20 
3'17"04 



Volta: 
Total: 



38''72 
3'19"39 




DICA: a P curva pode ser 
feita em velocidade maxin}a. 
Entre e saia por dentro, 
encurtando o caminho. Mas 
solte o direcionat de vez em 
quando para evitar rodadas. 




DiCA: entre por dentro na P 
curva do "S", a direita, dando 
so um toque para a esquerda; 
na 2- curva vale o inverso. 
Entre por dentro, a esquerda, 
e de so um toque para a 
direita. Vai ser Undo! 

^^ DICA: esta curva, bem 
^^ fecliada, pode ser feita a 
310 quilometros por hora. 
Entre por dentro, como nas 
outras 



J 



PI 



ViRTUA 1 
RACING 1 

MEGA 1 

SEGA 


t 


1 


J 


16 Mega- 3 pistas 


2 Jogadores Simuitaneos 


Corrida - Conrinues 


oaAnce 
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C0LUI\IS3| BARBIE 



}lumns e uma 
. jariante do Tetris e 
ja se tornou urn 
classico dos puzzle- 
games. Sao dois 
campos de jogo, onde 
se pode jogar contra o 
computador ou ate 
quatro oponentes. A 
partir do topo da tela 
surgem blocos de tres 
gemas coloridas que 
devem ser alinhados 
em uma disposigao 
exata para que 
desaparegam. A 
grande novidade desta 
versao sao os originais 
power-ups que 
conseguiram aumentar 
a jogabilidade. 






MIDumu VCU CLEi^. 



A: 




COLUMNS 3 Sega i 


e Mega Fases: +80 Continue 1 
SJogadores Quebra-cabega 1 


1 Gralico 










■ 


Som 










1 


Diflculdade 


■-=r^- 








1 


Fun Factor 
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v;. i tA aga ,. 



n$ e denna sua fase 



A passareia e o obfeti'vo 




A era das bonecas estaria no fim? 

arbie tern uma vida 
super-agitada em 
'sua carreira de modelo 
internacionaf. jogo 
come^a com a deusa 
das garotas dirigindo 
seu conversivel lilas 
pelas ruas de Beverly 
Hilts. Na pista estarao 
espalhadas estretas e 
itens que alteram a 
jogabilidade. Vestir, 
produzir/maquiar e ate 
mesmo conduzir os 
passes da estrela num 
desfile e q seu 
objetivo. E o cart que, 
disparado, faz o maior 
sucesso entre o 
publico feminine nas 
iocadoras de games. 
Pudera! 



BARBIE 



High Tech 



BMega Fsmk+S Cwtfinufl 

IJogidar AfM 



Grafico 



Som 



Dificuldade 
Fun Factor 



GOOFY IFUNNY GAMES 



oofy e nome 
original do Pateta, 
personagem de Walt 
Disney. Mas nao 
espere pela mesma 
quafidade graflca de 
carts da Disney. Ele e 
contratado pelo prof. 
Ludovico para uma 
limpeza no museu de 
historia. Se conseguir, 
sera promovido a | 
faxineiro mor. So que 
Joao Bafo-de-On$a 
esta de olho nessa 
vaga. Nas plataformas 
o heroi acha armas, 
itens e inimigos de 
outro mund 
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Em Space Laser, rtath de novo 

un'n'Games e urn 
pacote para ser 
jogado com o mouse 
(ou controle normal). 
Sao 3 jogos {Mouse 
Maze, Whack a Clown 
e Space Lasei) e 2 
educativos (1 de 
musica e 1 de pintar) 
como Mario Paint. Os 
jogos sao simples e 
exigem reflexos 
rapidos. Mouse Maze e 
um labirinto como Pae 
Man. Em IV/iac/c a 
Clown tem-se 1 minute 
para acertar palhagos 
que aparecem na tela. 
Ja Space Lazer e um 
simufador onde se atira 
em alvos que cruzam o 
campo de visao. 



: FUN'N'GAMES 1 


4Mega Fases: N/D 
1 JogadcH Educativo 


Bateria M 


Grafico 
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Por Marjorie Bros 

^"^Agao multi-scrolling 
com graficos detalhados e 
jogabilidade nota 1000. 
controle de seu personagem 
e ppnto forte, com tiro, 
salto e corrente. Em certos 
mementos do jogo a tela flea 
repleta de inimigos variados. 
Um cart futurista e bonito. 
Grande langamento da Data 
East. Os Eons, maquinas 
rebeldes que ameagavam a 
ordem, foram banidos pela 
raga humana. Agora, depois 
de muitas geragoes, as forgas 
do ma I atacam novamente. 
Num festival de terror high- 
tech, exercito cibernetico 
espaiha destruigao por 
muitos planetas e escraviza 
milhoes de pessoas. unico 
obstacuio em seu caminho 
de rui'nas sao as tropas 
libertadoras. Voce encarna o 
papel de Bren Guier, um 
guerreiro que conta com 
armas sofisticadas e 
diferentes modos de ataque 
paratransformar 

definitivamente o 




GCT^iSO i'u ■' 






DICA: segtiindo o tunel a esqusrji. 
voce ganha uma vida 



: orne-se uma bolinha e eiimine o 
que Xiverpela frente 



DICA: . ,s- .: olataformas para 
fugir da minhoca 




DICA: par3 passar facil desse 
trecho basta ficar abaixado no 
canto esquerdo e mandar bala 



Lin cdda fase voce tern que 
enfrentar dois chefes: um no 
comego e outro no fim 



Sempre que estiver de posse do 
escudo aproveite para avangar o 
maximo que puder 



/p-:'. :--%■' %-:0 

. •' ■*■;-■:• Xf-' (agcT^ 



Uma das inovafoes mais uteis do 
jogo e essa corda 





Voce que pensava que o 
Jaguar nao passava de urn 
gatinho manhoso,vai 
mudar de ideia! Tempest 
2000 ja esta arrebentando 
no mercado, para alegria de 
todos, Em pouco tempo de 
jogo, voce vai sacar que nao 
ha jeito de nao se amarrar 
neste cart. 

TIR064BtrS 

Tempest 2000 eum 

shooter de 64 bits com 
graficos excelentes e boa 
jogabiiidade. Ocarttem 
variagoes do original dos 
arcades, inciuindo uma nova 
extravagancia 3D. Voce 
controla a nave e atira 



Jaguar 

Tempest 2000 



Afinal, o grande jogo de tiro 
de que o Jaguar estava 
precisando. Os graficos sao 
estonteantes e a jogabiiidade 
e suave. Jaguar ruga! 




DICA: quando voce acerta Damon 
Heath, os destrogos que se 
formam sao letais, evHO'OS 




1 jogadorei 
INfasK 
Visas; 1^ pessna 




DHiA: quando acertar o primairo 
Inlmigo, peguB r^pido os cristais 
(elas dao a parti'cula laser) 

contra alienigenas 
saqueadores (Tankers, 
Flippers, Pulsars) que se 
manifestam na forma de 
padroes geometricos vindos 
em sua diregao. No infcio o 
tiro e simples, mas se torna 
complexo na medida em 



que se colhem power-ups 
como parti'culas lasers e 
itens. modo de dois 
jogadores e decepcionante: 
jogar contra urn amigo, 
usando espelhos para refletir 
OS raios em direpao ao 
campo oposto. Prefira jogar 
sozinho. 

CORES 

Os graficos sao fantasticos, 
com adversanos em alta 
velocidade contrastando 
com urn cenario estrelado, 
Inimigosrapidos, bem 
renderizados e letais. 
painelcolorido(aoalto no 
canto esquerdo) traz os 




DICA: ao longo dessa fase em 
forma de concha, todo cuidado e 
pouco para nao ficarpreso numa 
das extremidades da tela 

power-ups e sua pontuapao 
na partida. Definitivamente, 
trata-se do melhortrabalho 
de animagao-rapida jamais 
visto em sistemas 
domesticos de videogame. 
jogotrabaiha comlinhase 
poligonos vazios que se 
deslocam em velocidade 
espantosa. A musica supera 
aqualidadegrafica,com 
maisdeSOminutosde 
trilhastechno-pop,vozes 




DICm: esse velho tnique do arcade 
ainda funciona. Posicione sua nave 
num dos fianfos supedons e faga 
imvimenbM laterals curtos para 
destruir tudo que vm peia frenta 




DfCA: vod nao passou por esse 
warp zone porqua nao viu mais 
cfrcabs. Procure na parte de tama 
das camadas de nuvam 

digitalizadas e efeitos de 
som de arreplar. Os 
controles sao basicos e nao 
apropriados a velocidade do 
jogo. Aqui muitos sentirao 
falta do arcade. 

AQAO 

Com modos multiplos e 
diferentes configura?6es de 
dificuldade, Tempest e 
adequado para iniciantes e 
para feras. Para detonar este 
shooter e melhor contar com 
coordenapao e nervos de 
ago. E a ultima palavra em 
sons, graficos e velocidade. 
Tempest 2000 revelou-se 
capaz de fazer o Jaguar rugir 
evirarumafera. 
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5BGA CD 



Por Fulaninho 

TomCat Alley e 

um CD que passaria 
perfeitamente como uma 
versao para videogame do 
fflmeTopGun. Mas, ao 
ligaroSega CD, nao 
espere assistir na tela da 
TV o romance agua com 
agucar da loirapa Kelly 
McGillis com o gala Tom 
Cruise. tema aqui e agao 
ininterrupta nas alturas. 
Serao muitas missoes 
supersonicas no F-14 
Tomcat, o caga dos 
mariners americanos, 
intercaladas com telas de 
video full motion. 
Existe algo de podre no 
Kremlin. Um fanatico h'der 
russo decidiu tirar umas 
ferias no Mexico... 
escoltado por nada menos 
que dois esquadroes de 
Migs lotados de bombas, 
missels, armas qufmicas e 
um arsenal completode 
destruigao.Asmaiores 
cidades americanas estao 
incluidas na relagao de 
afvos destes kamikazes 
modernos- Como membro 
doesquadraodedefesa 
aerea dos Estados UnJdos, 
acabou recaindo sobre voce 
a tarefa nada simples de 
erradicar a nova amepa 
vermelha. 



v^- 



SEGA CD 

Tomcat Alley 

Sega 




UmCDfantastico. 
Animal, tribal, etc. Se 
voce gosta de jogos de 
aviao e o case de comprar um 
Sega-CD so para jogar este. E 
umverdadeirofilme. 





NO PAPEL DE 
CO-PILOTO 

E muito estranho descobrir 
que nestejogo voce nao 
pilota F-14. Sua funpao e 
de oficial de radar, sentado 
no banco traseiro do Tomcat. 
controle da nave fica por 
conta do computador. 
Tomcat Alley usaatores 
reais, cenariosevisao 
panoramicaa partirde 
material aereo gerando um 
nftido campo de batalha. 
Sua parte na missao e 
controlar os sistemas de 
comunicagao e navegagao 




DiCA: oufa opiloto. £m certos 
momsntos ele diz qua! i o meihor 
mk^para d0tonarm^de$ 
inimigos. 

OICA: 80 voe$ nSo eomsguk 
Goloear o immigo na mira, o at¥o 
acaba sendo vod. Usar os 
conttoiaa eomputadoiizattot 
nquarn^lda: 



de areas alem de disparar 
misseis contra cagas 
inimigos. Em Tomcat 
Alley voce vai aprender 
que no atual estagio da 
tecnologia belica, o papel 
de um soldado ou plloto se 
resume cada vez mais ao 
simples acionarde um 
botao. Em certos 
momentos, vao aparecer 
osHUDs(HeadsUp 
Display), dispositivos que 
piscam na tela. Voce 
dispoe de poucos 
segundos para decidir se 
move um cursor (Reticle) e 
clica num dos seis icones 
HUD, acionaa mira,ou 

DICA: easo vod fitpiB sem doff 
para onganar o ratbrjusto na hora 
que tirar um mbsSemxia 
pmeffliifio 6 melhoraaprapaar 
para tar afartado 

DICA: eacolhar o eaminho errado 
podaaar fatal para sau$ pianos da 
ffraihla aviador 



opta por uma investida a 
longa distancia. Nem um 
poucofacil, mesmo 
contando com controles 
superprecisos. A visao de 
cockpit mostra sua nave em 




Muho rsaiismo nas canas 6 vma 
das camctarfrtias 




Aimsaohnporaentao 
eomandania a a iananta Fujmora 
DICA: QUfa com atanfio a 
axplieafiodawB missSo.iWsfl 
asquaear aiguma coha 
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Mufto perto para conforto 




As maiiobras tamb6m apruentam 
enorrm naliamo. Sdniosa 
entutiatnw d»ma£ieomo visual 
para nio vinr atvo de Mig 

perseguigao a esquadriiha 
inimiga. Agora voce tenta 
direcionar no Reticle em 
ordem de fogo ou mfssii ar- 
ar.Caso durante esses 
poucos segundos voce nao 
consiga aniquilar o russo, 
de ca?ador voce passa para 
papel de caga. Enquanto o 
seu piloto tenta escapar, e 
precise prestar atengao ao 
audio de aviso dedisparo 




IH^ fmpoF^nte na tmma 

ininnigo. Prepare-se para, 
em pouquissimasfragoes de 
segundo, mover a Reticle no 
icone Countermeasures e 
pressionar o botao para 



ativar o radar. Sem qualquer 
sombra de medo, os bons 
nunca morrem, no maximo 
eles se ejetam. 




Voe^dseoia 

ds uma basa subtsmnea 

VISUAL GENIAL 

A agao pode nao ser das 
melhores, mas ao se deparar 
com visual do jogo... cara! 
Nao e a toa que o TomCat 
Alley jaestasendo 
considerado pela equips da 
Sega o melhor real-actor, full 
motion vfdeo jamais langado 
para o Sega CD! 
A filmagem foi feita com a 
consultoria da Grumman 
Aircraft, a companhia que 
fezoverdadeiroF-14. 
responsavel pela diregao e 
Sam Nicholson, que tern no 
curriculofilmescomo 
Ghostbusters e Star Trek - 
The New Generation. A parte 
sonora e super-sonica. 
som dos jatos revela 
extrema fideiidade. As vozes 
do radio sao sonorizadas 
eletronicamente, com a 
qualidade do CD. E, na 
musica, desponta a triiha do 
mestre Herbie Hancock. 
Quern sempre sonhou em 
voar como urn Blue Angel 
tern a partir de agora a 
chance de sentir o gostinho 
de pilotar a velocidade do 
somsemprecisarde 
capacete! 



protejaapW 
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PRECISA DE 

AJUDA. E VOCE 

NAO PODE 

AMARELAR. 
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3 DO 



Em The Horde 

voce joga como 
Chauncey, que tern 
que proteger seu rebanho e 
colheita da praga de 
Hordlings. 3D0 prova que 
da um banho em criatividade 
neste jogo de agao/estrategia 
de perspective aerea e telas 
digitalizadas com atores 
reais. 

INIMIGO NQJENTO 

reinado medieval de 
Franzpowanki e ameagado 
por vorazes criaturas 
denominadas Hordlings. 
Voce comega como servi9al 
da corte e usa os 
conhecimentos da medicina 
moderna (Manobra 
Heilmllch) para salvar o rei 
do sufoco. Impressionado, o 
monarca opromovea 
cavaleiro e designs a difici! 
missao de exterminar a 
praga que assoia a cidade. 
OestilodeThe Horde 
combina planejamento tatico, 
administragao de recursos e 




agao rapida. Como 
reconhecimento do rei por 
sua bravura voce recebe um 
vilarejo que tem que 
administrar, com o decorrer 
das estagoes, para atrair 
populagao, aumentar as 
colheitas e criar gado. Estes 
recursos geram dinheiro, 
usado para incrementar o 



piranhas e as destruidoras. 
Sua arma e uma espada 
magica. Quando voce e um 
mere amador, sua espada e 
representada por um 
circulo. Aodesferirtres 
golpesrapidos,vocefica 
atordoado...e vulneraveL 
Construindo sua fortuna 
voce vai comprando itens 





Segundo osboatos, um c/iance/sr 
tem ligafoes com os inimigos, 
chamados Hordlings 



padrao de vida. Ojogo 
abrange um total de 5 vilas 
emaisdelOOfases! 
Em meio a sua Jornada 
rumo a gloria e a fortuna 
estarao os hordlings. Esses 
seres de apetite insaciavel 
devoram o que cruzam pela 
frente - colheita, gado, cases 
eseu prato predileto- 
humanos. Sao olto tipos de 
Hordlings, incluindoas 




Bma-vindo a Franzpowanki 



3D0 

The Horde 

Crystal DYnamics 



Cem fases de agao de cortar o 
coragao. The Horde combina 
estrategia da melhor 
qualidade com espadadas 
violentas, monstros 
gosmentos e muito humor. 
Nota maxima! 




wo fases 
Visao 3/4 
Scroll imiltiplo 
Baleria 



\: ganhe muHa gram 
protaganiioasvacas j* 

DfCA: Poueos Hordlings stacam 
1) quando voeS chega a um 
teiHtdrio novo; e 2) quando vod 
paga o$ imposes, Nestas iioras, 
nSo gasta com dohsa 



DICA: Chauncey 4 devagar nas 
regioes mimosas, mas bam rSpido 
nos paralelaplpados 



para destruir os Hordlings. 
A bomba e o langa-chamas 
sao armas efetivas, mas as 
mais caras nos contratos 
dos mercenarios. Pode-se 
tambemcomprar um 
exercito de cavaleiros e 
arqueiros controlados pelo 
CPU, e posiciona-los nas 
fronteiras da vile para evitar 
qualquerinvasao. 

CONTROLETOn 

game apresenta controle 
excelente, comando 
complete! Chauncey pode 
deslocar-se em qualquer 
diregao e territorio com uma 
variedade espantosa de 
telas. radar de facil leitura 
e a chave tatica, indicando 
onde OS inimigos estao 
atacando no memento. Pra 
completar o show, a visao 
do satelite (over-head) 





De vez em quando aparace o 
jomal da fNN na sua bola de crista! 
eomnot'aasinutais 



DICA: OS Forest Horsings podem 
fkar temporariamanta invisfvais. 
Para localizi-los use o radar Horde 
ou di uma iaeada com 
Gimthwadcer no uWmo ponto am 
qua aparacaram 



DICA: 6 possfvel salvar pessoas 
<piei6 fwam mgolSdas. isddar 
um goipe no HordSng antes dele 
UToUr 
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DICA:fique 
esperto.JUguns 
Hon^igafastam 
voeedeoutms 




J^doporumrebanhode 

arandeeonhecedorthfoc/on 
bovino 



tSiCA: para detonar os 
Ji^«naut HonBings, d$ B 
fotladas Grimtiiwadt 

DICA: eseute bemi Os barulhos 
de igua indicam que um a^que 
submaiino esta iminenta 




DICA: OS arquairos sao os 
m^horas mercendrios. Lan^m 
fhdias num rah de 360' 
automaticamonta 

DICA: OS Deswt Hordlings poem 
a c^iBfa para iora da fsrrs antes 
da um ataque 



^5w^^^TOj&pe^. . 






Compre Hens e sah/e o logo aquL A 
foto da mamSe i gratuHa 




Uma fada da arvore. Seja um bom 
ecologista 



DICA: use a visao de cima para 
organizar defesas rapidamente 

DICA: tenha sempre dinhairo 
sufjciente para pagar impostos a 
OS salirios dos mareanirios. 
Comprar itens 6 uma boa, 
tamb4m 

DICA: Hordlings gostam da 
atacar ao ati-avessar a 6gua 





Chauncey (Kirk Cameron} 
usa uma manobra da 
medicina moderna para 
salvar o rei ^ 



DICA: Hordlings tendem a 
atacar de uma 6nica dire^o, 
mudando-a apenas quando a 
sua defysa esti muito forta 

possibilita ao jogador maior 
rapidezpara planejaras 
estrategias. 

GRAFICOS E SONS 
MONSTRO 

Os graficos e sons em The 
Hordes superam ate a 
expectativa da qualidade 
CD do 3D0. A sequencia da 
story Line e desenvolvida 
conn video full motion, com 
atores reals. Kirk Cameron, 
mais conhecido do publico 
norte-americano como Mike 
Seavers do seriado de TV 
Growing Pains, faz o papel 
de Chauncey. Em meioa 
partida, a jogabilidadee 
interrompida para as 
propagandas (ficticias) de 
TV . Estes informativos 
extras abusam de animagao 
computadorizada e do bonx^ 
humor, como o Programa 
de Adogao de Hortings (so 
para humanos 
descuidados). Durante a 
luta no vilarejo, jogo 
apresenta animagao de 
sprites de primeira 
categoria. Os movimentos 
dos Hordlings sao 
esquisitos, pulando, 
trotandoedeixandoum 
rastro de baba. Os 
excelentes efeitos sonoros 
fazem parte do show de 
audio. Note as vozes dos 
cavaleiros e arqueiros 
encorajando uns aos outros 
(com um terrfvel, mas 
hilariosotaque trances). 

UM GRANDE 
JOGO PARA 3D0 

Estegameimaginativo 
tenta trazer uma tematica 
totalmente diferente, e se 
destaca pelo grande 
sucesso. A dupla cabega- 
polegar tera que trabalhar 
dobrado.Parabens para a 
SDOporeste jogagol 
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OGaiinho de Quintino 
asslna este jogo de 
futebol incomum. Em Zico 
Soccer voce faz o papel de 
tecnico, definindo 
escalapoes, estnategias e 
posicionamento, no meihor 
e mais originai estiio RPG- 
esportivo. eart faz um 
sucesso incrfvei no Japao, 
onde Zico e idolo unanime 
datorcidadeolhinhos 
puxados. Aqut mesmo com 
opresti'gio do ex-camisa dez 
da selegao, o jogo nao 
emplaca. A riao ser entre os 
nisseis e sanseis brasilis, os 
unicos capazes de entender 
idioma. E oihe lal 
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A Electronic Arts e 
uma grande 
especiailsta neste 
tipo de jogada: 
relangaruma 
versao atualizada 
de um jogo ja existente. 
Assim, jogo em questao e 
NBA Showdown 94 
Quern jasedivertiu com 
NBA sabe que se trata de 
um jogao de basquete 
eietronico. As regras, os 
jogadores, os passes e 
arremessos fazem jus ao 
maior campeonato nacional 
do mundo: o norte- 
americano. As alteragoes 
sac as menores possiveis: 
na tela de apresentagao e 
na escalapao dos times. 
Agora e so voce escolher 
umdostimagosdaligae 
mandar bala nos ganchos, 
tiros de 3 pontes e, como 
nao poderia faltar, as 
enterradas sensacionals. 




NBA SHOWDOWN 94 EA 


8 Mega Fases: N/D Continuo 
1 Jogador Esporte 
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BARKLEY 

SHUT UP 



basquete est^ em aita, 
como podemos ver 
riesta seeao. Desta vez quern 
assina e o astro do Phoenix 
Suns Charles Berkley, uma 
das estrelas do Dream Team 
dosEstadosUnidosna 
ultima Oiimptada em 
Barcelona. jogo segue b 
sucesso do NBA Jam: dues 
duplas de feras do basquete 
disputando os melhores 
passes e arremessos. A 
grande atra9aosao as 
enterradas, verdadeiras 
performances a^reas em 
diregao a cesta. Um jogao no 




qual vale tudo: empurroes, 
pancadaria em geral e que 
tenta alcangar a enorme 
quatidade do NBA JAM, 
mas nao consegue (por^ 
pouco). 





BARKLEY... 


Accolade j 




3 Mega Fases: M/D 1 
4Jogadores Esporte 1 


.'■.,-- 


Grafico 














Som 














Difjculdade 












™ 


Fun FactOT 










1 


1 


2 


3 


4 


5 





















Em Mega Man 

Soccer, a Capcom promove 
uma disputa futebolistica 
entre humanos e robos, 
Infelizmente, a jogabilidade 
limitadaeosfracos 
ControleSf rebaixam o heroi 
Mega Mart para a segunda 
divisao. 

DR. WLYS 

CONQUISm 

ESPOKTE 

Dr. Wilys bolou um esquema 
tatico infalivel para seu time 
robotico. Para enfrenta-lo, o 
Dr. Light escalou uma equipe 
so de Mega Men. Voce pode 
jogartanto no Story Mode 
Capcom Cup, onde so jogam 
times Mega Man; como no 
Tournament onde se joga 
comqualquertimeem 
partidas eliminatdrias; ou 
ainda na League 
Mode,simples para uma 
temporada compieta. A 
tietagem da saga Mega Man 
pode ficar tranquila com 
graficos e sons. cart 
consegue reunir cerca de 20 
ctiefoes e aiiados 
renderizados no campo, 
seguindo o tfago tradiciona! 
da Capcom. Os graficos 
pequenosnaochegama 
levantar a torcida, mas a 
variedade de campos (sao 12 






A agao mostra-se lenta e 
repetitiva. "Hrando alguns 
movimentos legais, como o 
de clearing/centering (iimpar 
e centrafizar), o restante e 



altamente previsiveis e muito 
faceis de serem iiquidados. 
Depois de ter recebido todos 
esses cartoes amarelos, 
Mega Man Soccer vaJe 




SNES 

ga Man's Socce 

Capcom 



Paraquem ja jogou FIFA 
Soccer do Mega, ou 
Formation Soccer do SNes, 
esse Mega IVIan 9 um tipico 
peladetro. Os inJciantes 
podem se divertir. 




Prego nao disponlvel Zjogadores 

12 Mega 12 campos 

JicEsponivel Fsssword 
Esporte 



DICA: ijimih 33itp/37 pd iJiimp.n rfs 



as de um jogo de Nes. Nao 
se compara com a parte 
sonora do Mega Man X. 

JOmBEBOLA 

mmmtico 

As regras sao comuns, com 
exce?ao das faltas, que 
nunca sao marcadas, os 
limites do campo sao 
cercados por paredoes, e 
seus jogadores podem abrir 
logo com nove super tiros 
par partida. Porem, por mais 
' que cada tiro produza um 
visual diferente, eles tern o 
mesmo efeito. 










D!CA: conhmtip ? i^prnpirhtbT com 

muito mecanico. Os 
controles sao uma 
verdadeira caca, e favorecem 
que se cometam erros. Alem 
do mais, o programa do jogo 
e arcaico - os oponentes 
computadorizados sao 



rJ33p3rt^?3-P 

apenas pelo decente modo 
Versus entre dois jogadores. 
lucro e dos jogadores 
inexperientes queestao em 
busca de um jogo facil, sem 
misterios, Ja quern espera 
algo mais pode se frustrar 
com veiho heroi. 



dii^ 



■te 
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Por Boss Music 

Mario mora num 
castelo e quando 
Wario, seu arqui-inimigo, 
tentoj tomar o Plumber 
Palace em Super Mario 2, 
fracassou de modo 
vergonhoso. Super Mario 
Land 3 traz de volta 
Wario, determinado a se 
tornardono do malor 
castelo do planeta. E voce 
tera que ajudar o chefao a 
realizarseu sonho. 

BRINCANDO 
COM MAL 

Wario e umaversao 
deturpada do amavel 
Mario: sorriso falso, nariz 
disforme e olhosde 
serpente. Nao e o 
maximo? Voce encarna o 



inimigos, ou soitar fogo. 
visual geral do 
jogoe similar ao'--; 
de SML2, mas 
este, com 4 Mega 
de memoria 
promote superara 
qualidade dos 
anteriores. As 
sprites sao 

enormes para o padrao 
GameBoy, e muitos detalhes 
sao ni'tldos, como expressoes 
facials e animagao. mapa 
tern um visual comico, com 
nomes como Terra do Suco e 
Floresta de Salsa. Os 
inimigos de Wario sao os 
piratas da Kitchen Island, que 
roubaramtesouros 
inimaginaveis. Wario tern 
que achar todos estes itens 
secretes. Com a riqueza que 
voce acumular, no fim do 




jogo voce fica 
sabendo seu 
novo 

enderego- 
uma casa 
de 

passarinho, 
ou uma 
fortaleza - so 
depende da sua 
performance! 

A REVANCHE 
DE WARIO 

Afinal um cartondeo 
vilao merece destaque 
mais que especial. Por 
mais safado que possa 
ser, Wario fez por 
mereceresta chance da 
Nintendo, que 
caprichou no 
langamento. 




UPERfflARI0Ul|Q3 




TM 



vilao e explora 40 fases (7 
mundos) de agao no 
melhorestiloagao de 
plataformas. A sua meta e 
reunirtesouros que 
possibilitem a compra de 
uma residencia capaz de 
fazerda mansaode 
Donald Trump uma 
quitinete. Os movimentos 
e tecnicas de Wario sao 
origlnais, mas continuam 
fieisaoformato side- 
scrolling daserie. (Mo 
lugarde plantas 
carnivoras ou flores de 
fogo, OS poderes de Wario 
saochapeus. Elepode 
usa-los para voar, atingir 




AS FACES 
DE WARIO 

Wario Normal 



F-B3 0-ai3 C7Z 



Esse e o chapeu normal de Wario, 

quando eh esta grande. Se for 

atingido, ele ^ca pequeno 

Wario Voador 



-024 <943 T2fi4 



Voe rumo ao desconhecido em 

preto e branco. Voce pode aperiar 

B para desativar o voo 

Wario Dragao 



af«. 



-a. 



£ 
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Wario pode soitar fogo e torrar 
seus inimigos nesse caminbo 

Wario Bufalo 



■OO O-OOO (TOf 



Wario pode avangar para esses 
blocos e destruhlos,aun}e!naT sua 

fprp3 de Htsque e bater no chao 

para iontear OS inimigos. Tamb0m 

pode grudar no toto enquanto os 

trouxas passam por baino 
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Syrup 



Castle 
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Por Lord Mathias 

Confesso brow, 
que de uns dias pra ca nao 
estou dando chance para o 
meu Master System. 
Tambem, com a safra de 
bons langamentos no 
mercadOf quern ta podendo? 
Apesar do ti'tulo comprido 
deste cart, o pessoal aqui do 
bairro insiste em chama-lo 
de Chase HQ II de Master. 
Ta certinho, afinal esta 
versao e continuacao do 
classico da Taito. papo e o 
mesmo: perseguigao 
nervosa em alta velo de 
policiais aos criminosos. 
Gringo se amarra nestas 
coisas! Pra variar, OS 
bandidos estao cheios da 
grana pra comprarem carros 
mais possantes. Como 
policial voce tern que 
compensar a velocidade no 
volante. Tern tambem 
armas., Voce recebe uma 
pistola (revolver) e uma 
ajudazinha "timida"do 
helicoptero da "delega" que 
dispara rajadas de 
metralhadora e mi'sseis (os 
manos da area curtiram 
milhoes}. Tudo isto exige 




precfsao e brago. Os feras 
que ja estao acostumados 
com simuladores mais 
dfficeis nao vao encontrar 
assunto. Este e para quern 
quer ter chances de acabar 
sem correr riscos. De uma 
sacada nas fotos e confira 
voce mesmo os graficos: 
estourados. Mas passam 
raspando pelo controie de 
qualidade do Lord. som e 
bom, acredite se quiser. Se 
nao quiser, corra pra 
comprarumSDO! 



A velocidade maxima do carro e de 270 milhas par hora (ou 432 kph], mas 
com turbo voce consegue chegar a 380 milhas durante cinco segundos 




Os bandidos sao uns pentas 




A primeira arma e uma pistola 




Voce vai precisar de abilidade para 
ultrapassar os Inimigos 



helicoptero da policia traz armas 
bem melhores, missels, etc. 



— I ^ — i_i_i — I ^_i J i_i_i i_ij_i_i 

off 






s f requentadores 
de fedorentos 
fliperamas saberao que 
SCI e a sequencia de 
Chase HQ, urn arcade 
de muito sucesso da 
Taito. sucesso da 
sequencia foi menor, 
porem, talvez por ser 
exatamente igual ao 
original. Nada e 
^ perfeito. Seja como 
for, nao deixa de ser 
urn bom jogo de 
Master System. 



SCI 



Master 
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Por Toxic 
Tommy 



Alfred Chicken, puzzle- 
game da Software 
ToolWorks, faz sua estreia no 
Nes. Tern raposa no 
galinheiro! Floella, Billy, e 
seu irmao foram raptados 
pelos Meka-Chickens para 
servirem a experiencias de 
laboratorio. A unica 
esperanga deles e que Alfred 
solte afrangaevenha 
socorre-los. Quern e Floella? 
Quern e Billy? Para conhece- 
los, e so apertar o Start. 
estilo de Alfred Chicken 
mistura eiementos de 
quebra-cabeca, labirinto e 
plataformas. As fases estao 
repletas de perigos como 
trechosquedesabam, 
armadilhas-obstaculos 
ardilosas, salas secretas e 
inimigos persistentes. 

Frango na Brasa 

objetivo do jogo e achar 
urn caminho para Alfred, 
escolher e pegar um certo 
numero de haloes, e veneer 
relogio. Encontrar uma 
rota segura e encontrar seus 
parceiros ja e complicado. 
Mas e so uma questao de 
tempo ate se deparar com o 
desafio maior - osfamintos 
Meka-Chickens que sonham 




Com um nome como Alfredo, 
Frango, ninguem deveria 
esperar muita seriedade deste 
cartucho. E um bom titulo, no 
entanto, para quern gosta de 
quebra-cabegas. 





V. 

em devora-lo. Sua sorte e 
que Alfred pode fazer uso 
do bicQ bionico para 
aniquilar grande numero de 
oponentes, mas alguns 




DICA: depots do ultimo bafao na 
fase h pegue todos os presefit6S 
para ganhar uma vida extra 




DICA: ao encontrar os caracals 
atinhados em linhas paralelas na 
fase 2, va subindo pela direita ate o 
topo. Ai, pule em cima dos 
nojentos. Desta forma, voce nao 
corre o risco de esbarrar de frente e 
perder uma vida 

deles sao invulneraveis a 
esse ataque. Ao confrontar 
um chefe Meka Chicken, 
vocetem queesbanjar 
habilidade no controle para 
descobrirseu pontofraco. 




DICA: este cruzamento da fase 4 
pode ser bem cfiatinho. Nao e 
necessario alcangar a ptataforma 
que leva para cima e para baixo. 
Simplesmente, pule para baixo 




VEM BOMBA AI 





DICA: as bombas apresentam padroes de explosao diferentes. 
Tome cuidado com os fragmentos 



Alfred Chicken apresenta 
graficos bem bons para um 
jogo de NES. Os 
personagens foram 
desenhadoscomtragos 
simples e engragados, como 
olhos bem arregalados e 
outras supresas mais. 
audio e uma faganha para o 
nintendinho e acompanham 
estilo grafico com efeitos 
sonoros cristalinos. A 
maioria dos puzzle-games 
requer destreza no 
direcional. Neste cart, a BQao 
ganhamuitocoma 
facilidade de controle. 

Um Prato Cbeio 

A falta de bons langamentos 
para Nintendo 8 bits torna 
este cartucho quase 
obrigatorio. Para quem 
gosta de quebra-cabegas, 
entao, e um prato cheio. 



DICA: ao enfrentar o primeiro 
Meka-Chicken, fique proximo do 
topo da tela. Quando ele acelera e 
mais facU fugir na parte de cima 
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DO; se for necessario cair, segure 
o botao A para ir mais devagar. 
Assim, voce consegue prever 
armadilhas e a chegada de inimigos 
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^^^A Por BabYBetinho 

Passados 6 meses do 
Ian9amento de Super 
Street Fighter H, a Capcom 
nao perdeu tempo em fan^ar 
esta versao para reparar 
erros. publico adorou 
Super SF II mas as criticas 
foram inevitaveis. Para quem 
estava acostumado a 
velocidade do SF II Turbo, 
SSF II parecia camera-lenta. 
Sem falar do desequifi'brio 
entre os personagens. 
aumento de velocidade foi 
substancial. Em Super SF 11 
X (Super SF II Turbo, nos 
States) tem-se novas cores, 
acionavefs com soco fraco. 
Muitosgolpes foram 
adicionados e mudados, em 
especial os dos 8 iutadores 
pioneiros. Ja se pode dizer 
que Ryu e Ken se tornaram 
personagens praticamente 
diferentes. Mas a maior 
, diferenga desta para as 
outras versoes e o Super 
Combo, uma sequencta 
animal, capaz de arrancar ate 
pouco mais da metade da 
energia do oponente. Assim^ 
combate so acaba quando 
se ouve "You win", pois um 
contra-ataque desses pode 
reverter qualquer situagao. 
Para aciotia-lo deve-se 
encher o Super Corribo 
Gauge, que aumenta sempre 
jquese usaumgoipe 
g especial. Os misterios 
continuam; na apresentagao. 




A apresen^gao dos Iutadores ganhoa uma nova caa 



AKUMA, MISTERIO 



Para acionar novas cores, bss'lis 
usar botao de soco fraco 



So Zangieftira energia do inimigo 
em defesa com goipe normal 




Akuma aparece na tela de Vega Ele pode soltar uma magia no ar 




Alguma semelbanga com Ryu? Inclusive o tenmetWiourYuken 



Com um nome que significa 
demonio emfapones, o V 
personagem da saga de Street 
e maior misterio do jogo. 
Ele lembra Sheng Long que 
so existiu na imaginagao de 
alguns. Sera que a Capcom 
gostou da Jdeia? 





surge um novo e misterioso 
lutador- Akuma (Gouki 
Long, na liltima SuperGPj, 
nome que significa demonio 
em japones. Seria um boss 
escondido? Vai ser possivel 
controlar o novo lutador? 
Isso nem nossos espioes 
descobriram, ainda. Mas 
fique ligado na SuperGP. 
pois podem surgir riovidades 
a qualquer momento. 




5 comandos valem 
uando seu lutador esta 
a esquerda. Os names 
sao da versao japonesa. 
id indica carregarporZ 
seg. na primeira seta 




FATAUDADES E SE 





:mcs ok 



!J5iriC CMC5 COlNSTE 



Para ver se a versao e 3.1, resete a maquina acionando 
a chave de forga (canto esquerdo da cabfne). Apos 
checar o ROM, surge o numero da versao. Se constar 
na tela a informagao: "ver. 3.1", os truques entrarao. 



Por Baby Betinho 

''Filas, filas e mais 
filas. Mortal Kombat II 

invade os arcades de todo o 
pianeta. Aqui no Brasil ja se 
podem encontrar alguns 
exempiares desta maravitha 



do videogame. Para os 
aficcionados em fighting 
games, A SuperGP botou 
seu time em campo e tra90u 
uma materia completa 
sobre este titulo que esta 
ameagando a hegemonia de 



Street Fighter II na 

preferencia da galera 
antenada. Saiba tudo sobre 
fatalidades, personagens 
secretos e outros misterios. 
NOTA: estes truques so 
funcionam em versoes que 



trabalhamcomchips3- 

A^raa^imenfosa 
Tobias da Williams Bally 
Midway e a equipe da 
GamePro. 




FATALITY 1 FATALITY 2 





Pressione A,A,A,AeSA. 
(Distancia: bem proximo). 



ApeneA,PF,PB,PF.SB. 
(Distancia: bem proximo) 



FRIENDSHIP 




A Birthday Present 




SegureBL,iPC,PF,Pf,CA) 

BABALITY 



Aperte PF,PF,PFeCA 

TOMB/PIT 





FATALITY 1: BEiJO DA MORTE 



Mantenba pressionado CB, (direeione PF, PF, PB, PF), 
e volte a ap&tar CB. (Distancia: bem promrto). 



BABALITY 



Bft&ALrTY n 



TOMB/PIT 




Direchnai PB, PB, PB, CB. Direcional PF, PB, PF, CA. 



F/ft-ALITY 2: DECAPITA^A 




No diredonal: BL, BL, Bi, CA ( distancia: bem proximo) 

FRIENDSHIP 




Mantenlia pm^ionado BL (aperte PB, PB, PB,PCe CBl 




FATALITY 1: APERTAO 



BABAUTY 





PB, PB, PF, PF, SB (distancia: bem proximo} 

FATALITY 2: UPPER FATAL 




PT,FT,FTeCA. 

TOMB/PIT 








Johnny Cage resolveu dar 
um tempo nas filmagens 
para algumas sessoes de 
pancadaria 



PF. PF, PBr PC (distancia: bem pertoj 

PAPO 3 CABFCAS 



PB, PB, PB, CA 



FRIENDSHIP 




CAGE wms 
FAIALIIT 



Ui ^ 



Ao realizar o fataHty 2, segure para baixo no joystick 
OS botoes de SA, CA e BL Isso !he dara tres cabegas 
decepadas no lugar de uma. 




Autography a Portrait. Basta pressionar: PB, PB, PB, 
PBeCA 



CODIGO 

DOS 

MOVIMENTOS 

PF - Para Frente 

PT - Para Tras 

PB - Para Baixo 

PC - Para Cima 

PBF - Para Baixo e 

Frente 

PBT - Para Baixo e 

Tras 

BL - Bloqueio 

SA- Soco Alto 

SB- Soco Baixo 

CA - Chute Alto 

CB - Chute baixo 



(Moves in Brackets) 
basta aclonar a 
sequencia enquanto 
estiver pressionando 
para baixo o botao 
correspondente. 






FATALITY 1 : EXORCISTA FRIENDSHIP: A COR DA DOR 






Segure por dois segundos CA. RepHa. (distancia: campo de agao) 

FATALITY 2: ALMA PARA INFERNO 





PT,PT,PB,PFeCA 

BABALITY 






SO PIT 




Segure BL (direcione PC, PB, PC e CB} (distanda: bem proximo} PT, PF, PB e CA 

FATALITY 3: BRACOS PRA QUE TE QUERO 



Segure BL (pressione: 
PB,PB,PC,PB} 









fGntaro e um chefe sem controle, mas com este truque secreto voce podera fazer o seu fatality! Segure SB por 30 segundos. Repita. {distancia: alcance) 

" .1™ 
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FATALITY 1: CONGELAMENTO 




Primeiro passo e direcionar PF, PF. PBeCA(o inimigo deve estar no campo de agao} 

FATALITY 2: GRAWADA DE GELO 





Parece que Sub-Zero esta 
disposto a mastrar 
deiinitivamente que a coisa vai 
fjcarseria. Alguem duvida? 



Mantenba presshnado SB, ( PT, PT, PB, PF} e tome a apertar SB. {distancia: tela inteira). 

FRIEWDSHIP BABALITY TOMB/PIT 






Direcione PT, PT, PB, CA 



SUB-ZERO WfHS 
BABALITY 



Direcione PB, PT, PT, CA 



FATALITY 1: ELETROCUQAO 




Primeiro passo: pressione CB por 6 segundos e soft e (bem perto) 
Sagundo passo: aperte rapida e repetidamente BL e CB 

FATALITY 2: UPPER EXPLOSIVO 




Pressione SA por 8 segundos e solte (bem perto) 




Aperte PB,PT,PFeCA 

58 




Segure BL (PB, PB, PC. CA) Segure BL (PC, PC, PC. SA) 
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FATALITY 1:IVIET0D0 A 



FATALITY IB 




Segure BL (PC, PC, SA), a urn passo de distancia 



Se9ureBL(PB,PB,PC,PC, 
SAj, de qualquer lugar 

FATALITY 2: NA JUGULAR 




Secure SA (PB, PF, PP, PF), solte SA. Bern de perto 

FRIENDSHIP BABALITY TOMB/PIT 




PT, PT, PB, CA 



PB, PT. PT. CA 



PB. PF, PF BL 




FATALITY 2: A DANQA DOS BRAQOS 




Aperte BL, BL. BL. BL, CB (a um brago do oponente) 

FRIENDSHIP: BILHETINHO 



FATALITY 1 




Segure BL ( PB, PB, PC. PC, CBj 

BABALITY 



Segure CB {PF, PF PFh 
solte CB, bem de perto 



TOMB/PIT 





Segure BL (PB, PB, PC, PC, CB) Segure BL IPC, PC, PB, CB) 



MILEENA 



FATALITY 2: 

PRA DEIXAR 

NO OSSO 




(Cj CA por 2 segundos e 
solte (de perto). ou 
segure BL e aperte CA 
rapidinho 

BABALITY 



PB, PB, PB, CA 

TOMB/PIT 



PF, PB, PF CB 



FRIENDSHIP: 

NASCE UMA 

FLOR 




legenda legendalegenda 

FATALITY 1 




PF, PT, PF, SB (de perto) 








Segure BL e PC, PC, PB, SB e fique invisivel; aproxime-se e PF, PF, PB e CA de perto 

FATALITY 1 FRIENDSHIP 




PI PT, PB, SB PT, PT, PB, CB 

BABALITY TOMB/PIT 



REPTILE Wins 
SftckfTY !! 

11V 



PB, PT, PT, CB 



REP TILS wm 



'y-- 



PB. PF,PF, BL 




FATALITY > rHAPFll MA CABEQA 




Segure $B (PT, PF), solte SB de uma tela inteira. Guie o chapeu com o controle 



FRIENDSHIP: COELHINHO 



FATALITY 1 




PT, PI PT, PB e CA 

BABALITV 
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KUMG LAD WINS 
BABAUTYiJ". 



PT, PT, PF, PF, CA 



-iSSir.^^i- L 



PF, PF, PF, CB 

TOMB/PIT 



iilJtJG-LAQ.-ynKS 



PF, PF, PF, CA 



FATALITY 2: 
COMIDA 
CHINESA 



FRIENDSHIP: 
DISCOTECA 





PF,PT,PT,PT,CB 

FATALITY 1 



Da disfancia de um pulo, 
de urn 380° 



BABALITY 




PB,PF,PT,PT,CA, perto 

TOMB/PIT 




SURPRESA 







Jade e Smoke 
saoos 
personagens 
mais faceis de 
se encontrar em 
MKIiEles 
poem as 
cabegas de fora por tras da 
arvore da floresta, ou 
aparecem em algum ponto 
das entrefases, verdadeiro 
desafio para o bom 
observador. Suas fungoes 
sao desconhecidas. Quem 
desvendar o segredo de 
Smoke e Jade, sera 
transportado para urn outro 
mundo. No Goro's Lair, o 
moristro, voce ka enfrenta- 
los, nao sem antes receber 
uma misteriosa advertencia 
{Mo}. 




Jogue no match 
antes do ponto de 
interroga9ao no 
Battle Plan. Nao 
importa quantos ■ 
continues voce 
tenha utilizado para 
chegar ate este 
ponto. 

No match, antes do 
ponto de 

interrogagao, voce 
precisa veneer um 
round contra o 
computador usando 
somente o CB. Nem 
penseemapertar 
qualquer outro 



botao. Tente dessa 
maneiraate 
conseguira vitoria 
no round. Vitorioso, 
voce parte para o 
Goro's Lair, para 
enfrentar Jade. Jade 
e uma Ninja 
esverdeada que 
pode usar o Kitana 
Fan, alem deser 
bastante rapida. 
Pior: etotalmente 
imune a qualquer 
ataque com 
projeteis. 




Smoke e uma Ninja 
com OS poderes 
iguais aos de 
Scorpion e uma 
velocidade 
inacreditavel. Como 
nome sugere, ela 
soltafumaga pelos 
poros. Jogue no 
Portal Stage. La 
escoiha entre lutar 
contra outro jogador 
ouaCPU. Facao 
Uppercut ate que 
Dan "Toasty" 
Forden'ssurja no 
canto direito da tela. 
Mantenha o 



direcional para 
balxo e aperte Start. 
No modo um 
jogador basta 
apertar o Start no 
proprlo controle. No 
de dols jogadores 
segure para balxo e 
de Start antes, para 
lutar com Smoke (A 
aparigao de Toasty e 
imprevisivelenao 
acontece para todos. 
Aumente suas 
chances disparando 
um uppercut com 
umamigo 
apertando Start). 



Gragas a criatividade de 
"Boon'' e "Tobias" (os 
desenhistas de MK II), 
NoobSaibon eo 
terceiro personagem 
secretodojogo. Eoutra 
Ninja, apresentada 
como uma sombra 
escura na tela. Para 
descobri-la, ganhe50 
matchsseguidos contra 



um segundo jogador. 
Requer habilidadee 
paciencia. Com a 50^ 



NOOB 



vitoria, voce e 
transportado para o 
Goro's Laire encara 




Noob Saibot. Pode- 
se enfrentar a femea 
fatal oquantoquiser, 



tiC(ffi5;«B0TWIKS 



Noob e muho rapida. Mais que Smoke, suas armas sao simifares as de Scorpior). Ha 
tambem o fator de camuflagem no fundo escuro, o que dificulta seu ataque 




JOGUE PONG 




SEM LANQAR DO CPU 




Ao completar250 batalhas, o match e interrompldo 
para uma rapida e nostalgha partida de Pong 



Escoiha OS lutadores no 
modo 2 players, segure 
PB e acione o SA nos 2 
controies (tela de fotosj. 






Segure PC e Start para o 
computador escolher 
seu Sutador, quando a 
tela de escoiha aparecer. 



.-*.„ 



seguindo as regras: 

- Nao jogue no campo 
do desafiante durante o 
match contra Noob. 

- Nao venga so 1 dos 3 
rounds, pois assim o 
desafio volta ao inicio. 
Parasedar bem, ganhe 
2 ou 3 rounds. Se 
perdero 1° round, 
concentre-se no 2°. 



MAIS MISTERIO 

Parece que ainda ha 
segredos nao desvendados 
em MK II. Um gamer 
decodificou a programagao e 

encontrou a linha " 

Wins" de: Kano, Sonya, 
Tanya, Ermac, Ed Boon, John 
Tobias, Mark Turmell e Sal 
Divita. E no bookkeeping 
menu ha uma linha que diz: 
"Kano Transformations". No 
fim dojogo, restara uma 
pergunta: "onde esta Goro?" 
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» 



Os melhores segredos, 

passwords, estrategias, manhas 

e macetes do universo 



FATAL FURY 2 



INFLAQAO 






Primeiro, acerte o golpe 
fatal de Kim Kaphwan. 
Apos golpe, de um chute 
forte ou ym hangetsuzan 
(chute Van Damme} para 
mais 10% de dano. Essa 
sequencia e indefensavel. 



BUBSY 



PASSWORDS 



Ao escolher sua nave, faga-o 
pressionando R do controle 2 

Caso vocequeira 
conseguir continues e 
bombas para detonar no 
espago sideral, basta 
acionaro modo Cheat 
pressionando 
simultaneamente ABXY 
do controle 2 e resetar 
sem soltar esses botoes. 



F ~^ ,*] 




1 10 

SCTWMW SUMBG 

4 13 

JMDKRK BTCLIVIB 

7 
DBKRRB 



ACC ELE B RID 

CONTINUES E BOMBAS 













Escoiha a nave com ABXY 
pressionados no controle 2 

Caso otitulofique 

vermelhoesinal deque 
essa preciosissima dica 



Escoiha a nave pressionando L 
do controle 2 

entrou. Agora e hora de 
voce mostrar que e um 
verdadeiro as do espago e 
detonar tudo oquetiver 
pelafrente. Tecuida, 
Luke Skywalker. 





fi?- 




MORTAL KOMBAT 

10 CONTINUES 

IMo momento em que surgir 
logo da Acclaim digite E C 
D C E C. A dica permite que 
voce possa continuar 10 
vezes e nao 4, como de 
costume. 







"^« 


M 


SHINOBI 3 




PUR A COMEDIA 



PARA PASSAR 
DE FASE 

''if'''-- / 'jTi /■'I iifir 




Quandochamaro robo 
Goemon Impact deixe 
pressionados os botoes A e 
Y. Os personagensvao 
mostrar (novamente) seus 
dons para fazer rir. 






BONUS TURBO 



Paraconseg^ilTfptJf'arde 
fase, basta pausarojogoe 
executaraseguinte 
sequencia: A, B, C, tl. 
Agorae so encarar OS 
novos desafios 





TELEFERICO TURBO 





Quandosurgira 
mensagem da primeira 
foto, aperte Select 5 vezes 
para fazer o bonus stage 
com velocidade Turbo. 



Quandoforentrar na 
fase do teleferico, deixe 
pressionados ABXY 
dos 2 controles. Assim 
teleferico ficara mais 
rapido. 





Empresa oficial l/l'![7r/rfCtfpUSA94™para etiquetas adesivas 




TRODDLERS 
PASSWORDS 




MORTAL 
KOMBAT 



CODIGO GAME 
GENIE 

Roundem69segundos: 
063-7B4-C4E 

Round em 24 segundos: 
023-7B4-C4E 

Tempo infinite: 
OOB-40C-3BE 

Creditos infinites: 
004-2D6-19E 

Sangue: 
DEB-9F6-5D3 

Jogador 1 invencivel: 
003-48B-F79 

Jogador 1 comecando 

com metade da energta: 

240-BFD-C4B 



PASSWORDS DO 
SOLO MODE: 

MISSAO 1: BLDT 
MISSAO 2: tiSWT 
MISSAO 3: PYRNID 
MISSAO 4: CLRT 
MISSAO 5: SPHNX 
MISSAO 6: QRTT 
MISSAO 7: CNTRN 
MISSAO S: RDGMS 
MISSAO 9: CRSSD 
MISSAO 10: SKPRND 
MISSAO 11: PCKDP 
MISSAO 12: PLLR5 
MISSAO 13: BZZZZZ 
MISSAo 14: FVRWS 
MISSAO 15: TGHTTM 
MISSAO 16: SYN 
MISSAO 17: TWTRBS 
MISSAO 18: DNTMX 
MISSAO 19: HLPMT 
MISSAO 20: MNNS 
MISSAO 21: NPRBLMS 
MISSAO 22: TRSRS 
MISSAO 23: STRRM 
MISSAO 24: PNDDWN 
MISSAO 25; TCHN 
MISSAO 26: NNN 
MISSAO 27: SXRMS 
MISSAO 28: THTWR 
MISSAO 29: GFRHRT 
MtSSAO 30: NWTHNG 
JVIISSA0 31:BLR 



MISSAO 32: 
MISSAO 33: 
MISSAO 34: 
MISSAO 35: 
MISSAO 36: 
MISSAO 37: 
MISSAO 38: 
MISSAO 39: 
MISSAO 40: 
MISSAO 41: 
MISSAO 42: 
MISSAO 43: 
MISSAO 44: 
MISSAO 45: 
MISSAO 46: 
MISSAO 47: 
MISSAO 48: 
MISSAO 49: 
MISSAO 50: 
MISSAO 51: 
MISSAO 52: 
MISSAO 53: 
MISSAO 54: 
MISSAO 55: 
MISSAO 56: 
MISSAO 57: 
MISSAO 58: 
MISSAO 59: 
MISSAO 60: 
MISSAO 61: 
MISSAO 62: 
MISSAO 63: 
MISSAO 64: 
MISSAO 65: 



CRLWRLD 

CRLCBS 

SLPNSLD 

KYX 

CLDCRS 

STNM 

HRDRND 

FRSTGMS 

CRSSFR 

RNFRT 

NRLS 

NFRFLL 

RNRND 

BDBRD 

CVRTHM 

SVBLCKS 

GLMR 

HCKBCK 

LTTD 

PSDT 

DRPMN 

PSSBL 

CLSP 

FLSRN 

JWLPSH 

GDTRY 

NBYN 

LSM 

MNHNTR 

XCLLNT 

BMPRD 

WTFRT 

RCKBLST 

NWSTLL 



MISSAO 66: 
MISSAO 67: 
MISSAO 68: 
MISSAO 69: 
MISSAO 70: 
MISSAO 71: 
MISSAO 72: 
MISSAO 73: 
MISSAO 74: 
MISSAO 75: 
MISSAO 76: 
MISSAO 77: 
MISSAO 78: 
MISSAO 79: 
MISSAO 80: 
MISSAO 81: 
MISSAO 82: 
MISSAO S3: 
MISSAO 84: 
MISSAO 85: 
MISSAO 86: 
MISSAO 87: 
MISSAO 88: 
MISSAO 89: 
MISSAO 90: 
MISSAO 91: 
MISSAO 92: 
MISSAO 93: 
MISSAO 94: 
MISSAO 95: 
MISSAO 96: 
MISSAO 97: 
MISSAO 98: 
MISSAO 99: 



FRMBV 

SMSNHTS 

CRSHRSH 

FRSTFR 

BRNT 

RMBLHT 

MXTR 

RTHRHRD 

MRFN 

SPNRND 

LTTT 

LLBT 

BNCT 

RNDRPS 

FRNOC 

SLWBRN 

STLLM 

BDBMBS 

SLMN 

MNDTCH 

FRSTFRST 

GDLCK 

TMHNTR 

MDLY 

NPLLPLG 

GNZN 

DRCTNS 

BRDGMN 

FLLT 

CLRRN 

TFR 

SWTHT 

HVYDTY 

TWKY 




Espereotitulocorrera 

pressione: Y, A, PD, A, 
jA. Fazendootruque 
i corretamente, voce vai 
^direto para umateia 

deopgoes. No item 
.continue, escoiha ?. 
iProntinlio, agora 

voce possu' 
I continues 

infinitos! 



3'Fase:P-A4KK64A016 

5'Fase:VJ-4KEA1QJ96 

r Fase: VYW8VEFV-9KW 

9^Fase:PFATEZLPQlOF 

irFase:VWDTVKNNY-K8C 

13'Fase:ll/IAl/VDPR85HTVR 

15'Fase:K-WLVlND!08! 




BATTLETOADS/ 
DOUBLE DRAGON 

SELEQAO DE FASE 
EViDAS EXTRAS 






Duplique sua diversao com 
esta selecao de fase e vidas ? 
extras. Na tela deselegaode f 
personagem, pressione 
t 'I' 4* t X, B, Y e A. Escoiha ' 
urn heroi e pressione Start. A % 
tela deselegaode fase 
aparece e nela voce pode 
escoilier qualquer uma e 
comecar com dez vidas a 
ma is. 





THUNDER 
STRIKE 

ARMAS E VIDAS 
INFINITAS 

Para conseguiresta 
tremenda boiada eso 
pausarojogoe usar: 
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SUPER EMPIRE 
STRIKES BACK 

MAIS DIVERSAO 






Natelati'tulo, aperteo 
botao Ypor quatro 
vezes. Darth Vadervai 
dizer: "impressive". Em 
seguida, dirija-se para 
tela de abertura, 
pressione diferentes 
botoese repare nos 
estranhissimos 
acontecimentos que vao 
tomar conta de sua tela. 





Esta password pre- 
historica o levara direto 
para o modo Debug. 



JURASSIC PA 



DEBUG MODE 

Quando a tela de passwords 
aparecer, entre com 
NYUKNYUK.Aspalavras 
"Second Controller Enabled" 
vao surgir. Plugue o controle 
dois, e voce pode usa-lo para 
parar em qualquer ponto do 
jogo. Dando o Start no 
controledois, jogo 
recomega do modo normal. 




Quando morrer no level 
Exterminator ou Beach 
Bum, espere os creditos 
aparecerem e execute o 
codigo: A, C e Start. 



C; 



A 



i 



i 



O 1^ GRANDE CONCURSO SUPERGAMEPOWER 

continua rolando. 

Voce tern ate o dia 12/05 para enviar o cupom 

que veio na primeira edigao de 

SUPERGAMEPOWER. 

Se voce nao comprou a revista, fique esperto. 

Pale com seu jornaleiro, garanta sua revista e 

participe! 

Afinal, nao e todo dia que voce pode faturar um 

Sega CD e outros premios chocantes na faixa. 



Sega CD 
2 Mega Drive 
2 Master System 
5 fitas para Mega 



,^^' 





QUALIFICAQ. 




k^n-%. 



Este truque da continues extras e seiegao de fase. Na tela 
titulo aperte Select para o Menu de opcoes. No menu: 

Para 10 continues: B, A, Y, A, X, A 

Para 20 continues: Y, X, B, X, A, X, L, R, B, A, Y A, X, A 




Ma tela tftulo aperte: B, ^, 
C, 4-, t, 4-, ^,-4. Agora 

tudobem! 




FASE, ENERGIA 
INVENCmiUDADE 




Na tela de seiegao de personagens digite a seguinte 
sequencia: PB, PC, PC, PB, C, A e B. Agora, escoiha 
seu sapo ou dragao, e depois aperte Start. Uma tela 
de seiegao de fases vai aparecer. Ac escolher 
qualquer fase voce leva dez vidas pra gastar a 
vontade. 



SEGA CD 



Segure ao mesmo tempo 
no controle 1 A e C, e no 
2 botao B. Ao comegar, 
pause e use o controle 1 
para ativar o macete, C 
faz menu aparecer. 
Movendo para a esquerda 
ou direita se escoihe o n- 
dafase. Pressionando B 
voce fica invencivel, e o A 
restaura a energia. Aperte 
Start para recomegar o 
jogo com todas estas 
facilidades. 



WOLFCHILD 
EL SELECT 






No Sound Options (OE), , 

aperte Starts escoiha o '■ 
^ herdi no normal apertandoi 
A, PB, A, B, C e Start. 



ENERGIA 






No options, digite: A, B, A, C e AB. 

t - Start 

2 - B e Start 

3 - C e Start 

4 - B, C e Start 
5 - A e Start 

5 - A, B e Start 

7 - A, B e Start 

8 - A, C e Start 
9-A.B.CeStar 



Espere o titulo correr a 
tela e pressione: Y, A, 
PD,A, BeA.Acertando, 
voce vai direto para uma 
teiadeopgoes. No item 
continue, escoiha ?. 



SUPERDICA 

Pause e digite a 
sequenciaC, PD, A, B, B, 
A, PE, PE, A, PD, PB e 
PD. Prontinho, para 
passardefaseeso 
colocarpara cima e 
escolher. 




JOGUE COM PRESIDENTE DOS EUA, 
BILL CLINTON E OUTROS 



JOGUE COM CLINTON, AL GORE, MARK 
TURMELL, AIR DOG E OUTROS 



RBCD RECB RBCD 
EFCH EFGH EFCH 
IJ'KL i JHL IJKL 

mndp mnop [nnap 

QRST QBSiti QHST 
UUUJK UVUiM UUIUK 
¥Z 4 VZ * ¥2 * 






Na tela de nomes escoiha 
YES e entre com as 2 
primeiras iniciais de cada 
um. Deixe o cursor sobre a 
terceira letra. Pressione e 
segure o botao indicado ao 
ladodo nome decade um 
de e Start 
simultaneamente. A lista e: 



Bill Clinton: ARK, 

botao A. 

Ai Gore: NET, botao B. 

Mark Turmell: MJT, 

botao A. 

Rivett: RJR, botao B. 

Divita: SAL, botao C. 

Air Dog: AIR, botao A. 



I 



Escoiha YES para entrar 
com suas iniciais. Digiteas 
2 primeiras iniciais do 
personagem escolhido. 
Deixe o cursor sobre a 
terceira letra. Mantenha 
pressionados L, R, Start e A 
ouX(dependendoda 
escoiha). Aivai a lista: 



Bill Clinton: ARK, botao X 
AI Gore: NET, botao A 
Mark Turmell: MJX 
botao A 

Rivett: RJR, botao X 
Divita: SAL, botao X 
Air Dog: AIR, botao X 
Chow-Chow: CAR, 
botao X. 





GAME SHOPPING 



MULTIPLIQUE SUAS VENDAS. ANUNCIE AQUI. LIGUE 851-3644 RAMAL 263 




LOCAQAOEVENDA 

yideo .MASTER SYSTEM. SEGA CO 
.NINTENDO. MEGA DRIVE 
SUPERNINTENDO 



AV. GOIAS 401 S. CAETAISIO 
SAO PAULO TEL.: 744 4799 









u 



Locacae e Venda 

• SUMR NINnNDO • MIGA DRIVE 

• NINIINDO • MASnR SYSHM 

GAMI BOY • GAMI GEAR 

R. Tapaps, ) 292 - Tel.; [041 ) 338.681 8 -Curilifaa - PR 




CONSERTOS DE BRINQUEDOS E TRANSCODIFICACOES DE; 

Master System, Mega Drive. Game Gear, Super 

Nintendo, Game Boy. Super Famicom, Neo Geo, Phanton System. 

Televisores Importados. horaRIO: 2^ a 6" das 10:00 as 18:0D hs, 

ORQAMENTO GBATUITO Sabados das 9:00 as 13:00 hs. 

SHOPPING Av. Rgbougas, 3970 - 1^^ subsolo - Loja 1009 

ELDORADO TEL/FAX: (01 1 ) 81 4.0455 - Sequencial 




MOOGA 



Os games mais aluclnantes, os 
ultimos langamentos, consoles e 

ccessorlos incrivels pro voce 
detonar as mais loucas emogoes 



SmoCD. Nk G«>. loan: 100, Mega, Jupir NEi, Ganw iof, Coirc Cwr « htlrKpidii 



Rim Juventus, E31 -CEP nSIZlOID - Moica - Sao Paulo -SP -Te-I^ (0111 591-0039 




MANIAC GAMES 



•Assistencia Tecnica Especializada 
■Transcodificagoes a partir de 12 URV 
■Conversoes de todos os sistemas 



JAGUAR 

Transcoditicagoes e 

apareihoscomo 

mehof prego 



■ Cartuchos novos 

e semi-novos 
■Atendemos todo o Brasil 

via Sedex 



i R. Domingos de Moraes, 211 - 2^ and - Cj. 103 - Sao Paulo_j^^Pj^^EP_M^2£lZg— £2!1£:£^M2I1LSZ2££^ 
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treets of Rage volta 

melhor. Temtudo o 
queosoutrostinham 
e ainda o ataque combinado 
e gofpes especiais, utilizando 
armas. medidor ao lado da 
energia permite usar os 
especiais (botao A) sem 
perder energia. Todos 
ganharam dash (2x no 
direcional). Com o controJe 
de 6 botoes a jogabilidade 
melhora. As estrelas sao 
adquiridas a cada 40.000 
pontos adquiridos sem 
morrer. Caso voce morra 
perde uma estrela, alem de 
precisar mais 40.000 para 
recupera-la. 



Mestre em artes 
marciais. Axel e 
equilibrado, 
Grand Upper e de 
facil uso. Caso seja 
cercado use o 
Dragon Wing 



DASH BLOWS 





Ex-policial como 
Axeh e especialista 
em judo. E veioz e 
seu dash blow fica 
basiante eficiente 
a partir de 2 
estrelas 



DASH BLOW; 



Grand Upper 
{sem -k) 




Hisho Sozan 
(sem -kj 




Irmao de Adam 
que participou de 
Streets of Rage 1. 
Tem a melhor 
vehcidade. Ao 
agarrar oinimigo 
pode dar croques 



DASHBLOW 




Ex-integrante do 
sindicato do crime. 
Cibernetizou-se 
devido a um 
acidente. Tem 
forca e alcance nos 
golpes 



DASHSLSl^H 



Dynamite Head 

Butt 

(sem *) 




Burnia Tuckle 
(sem *} 



X Grand Upper 
•^-^+B(-k)ouX + ^-^ 



Tcho Hisho Sozan 



Super Dynamite Head Butt 



Mach Tuckle 



Grand Hook 
■^^+B(kk)ouX+^^ 



Sboka Sozan 



Rolling Head Butt 
'^-^ + B(-kk)ouX + -^i 



Mach Booster 



Grand Hurricane 
■^■^ + B(kk*)ouX-hir^-* 



EM BLOWS 




Power Strike 

(arma: bastaoj 

-*^+B 



Rising Slash 
(arma: espadaj 



Sword Blast 

(arma: espadaj 

■^■f-A 



Sboka Sozan Ha Roiling Head Butt Thunder 

■^^ + 6f***;ouX+vt^t ■^■^+B(i(*-k)ouX+1'-i*r 



ITEM BLOW! 




Kikouken 
(arma: espadaj 



Suisei Shozan 
(arma: facaj 



Hyakka 

Retsuzan 

(arma: faca) 

■^+A 




m BLOWS 



Human Missile 
(arma: facaj 



Home Fun 

Upper 

(arma: bastao) 

■^-^ + B 

Spinning 

Blaster 

(arma: bastaoj 

^+4 



Hyper Booster 



ITEM BLOWS 




Energy Shot 

(arma: todas, 

menos granadaj 

-^^ + 6 ou -* + 4 




Zan transforma armas em energia 
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1^ ROUND 




rapaz alegye traz lutadores para 
voce, depois e a vez dele, que 
Chora se perder 



2^ ROUND 




Aqui, nessa danceteria da segunda 
fase, voce tern que se cu'idar para 
nao dangar, em particular se pintar 
aiguma loirinha se engracando. 
Bias tambem sao pareo duro e 
podem causar danos trreparaveis 
para seus pianos. Ja as luzes, elas 
as vezes enfraquecem e 
prejudicam sua visao 



3' ROUND 




Nesse pedaco da terceira fase, seu 
objetivo e destruir os muros, antes 
que capataz com o trator consiga 
ter exito e esmagar voce de 
encontro a uma das paredes. Bata 
no trator para que ele recue e 
ganhe tempo para detonar as 
paredes, que so vao abaixo depois 
de varias cacetadas. Depois de 
destruir tudo, esconda-se atras de 
uma viga e o trator danga sozinho 




DICA: procure cuidadosamente atras dos caixotespara encontrar pKciosos itens durante esse cenario da 
primeira fase 




Um goipe eficaz e o arremesso, 
que tira muita energia do inimigo 



ninja Shiva e rapido e pareo 
difiCfl 



Quando se termina a primeira fase 
pinta e$sa demo 




DICA: motoqueiro verde so e detonado com varias pancadas. Os Hans ssfao dentro dos cavaletes 




Uma turma de circa e um dos 
chefes da segunda fase 



Essas duas gemeas tambem o 
desafiam 



Esse e o noticiario da TV, e voce 
esta em apuros 




, . z, ponto 1 voce encontra uma vida ^condida. No local indicado com 2 barris eaem um ap6s o outro a 
no 3 exists um dos buracos que existem nessa fase. Us$-os para sa livrar dos inimigos 




DICA: aqui, o melfior e arremassar 
OS inimigos para fora 



DICA: no canto superior voce se 
protege de serjogado fora 



DfCA: nao use o super-soco 
con^a s6sia. Ele bate primeiro 



"•^■watfiX; 



»-— ' 



t//urt. nessa parte, muho cuidado com as matpiinas que corem nos trilhos. Esconda-se nas saletas e deixe os 
ninjas serem atropelados, mas alguns deies se penduram no cano a escapam 




DICA: as maquinas passam no 
trilho que tremer pnmeiro 



S** ROUND 



Nao deixe para comer muito no 
fim senao voce pode ficar na mao 



Depois de eliminar um de cada 
vez. ultimo... 



...se transforma num inimigo 
muito mais perigoso 





Nao use o arremesso contra o 
gordo, pois ele cai sobre voce 



No elevador encurrale os inimigos 
no canto e bata firme 



Dentro do tempio chines uma 
pessima visita: os grandalhoes que 
voce ja enfrentou antes. Bata sem 
do nem piedade, pois mesmo 
quando eles estao em possgao de 
defesa, eles perdem energia. 
Phoenix e o mais forte 



Q" ROUND 





Novamente aparece Mr. X, de Bare Knuckle 1, agora em versao 
cibernetica. Enfrente seus capangas e depois o proprio, turbinado 



de um 
soco no heal do buraco na 
primeira foto e crie um 
acesso para Hens e vida 





Este ponto marca o inicia do 
labirinto que voce tera pela frente 



Este elevador sera seu meio de 
transporte para os divetsos 
andares que voce precisara visiter 
para cumprir seu objetivo 



\: mate todos os capangas e 
d&xe compatsdorpor sitdmo 
para poder faz^ seu t^alho com 
tranquilidade 




Depois de ter destruido os 
computadores e salvado o general 
a tempo (tira abaixol, detone o 
lutador de rosa. Um velho amigo 
cuida do resto 



D{CA:8SS8 6 
um dos andares 
do labiiinto. 
Entre nas portas 
centrais de oada 
andarpara 
des&uir os 
computadores 
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T ROUND 





Ao longo da floresta, todo cuidado e pouco para nao ser vitima de uma das armadilhas de caga que podem 
deixar voce de ponta-cabeca. No centra da ttra, uma demonstracao de seus poderes no nivel 3 estrelas 



A/a uftirna fase dojogo alguns 
ciborgues de aperit'ivo 




Bnfrente a pinca gigante como 
sempre: detonando! 



DICA: apos destruida, a pinca da 
choque. So ataque se sair fumaca 



^2^^§r 




Caso voce nao consiga detonar o 
robozao no tempo indicado (que 
conesponde a contagem 
regressiva para a langamento de 
uma poderosa arma quimicaj a 
cidade vaipelos ares 



BAUtNU2^ 




M 





Outro final triste, tragico, 
frustrante mesmo, se da se voce 
nao salvar o general na fase 6. 
Dessa maneira voce nao enfrenta 
Mr. X, que assiste enraivecido a 
sua vitoria 




-^:=?s:;:^:s#^^^ 
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Quern leu Gamepowern" 

21, deve estar lembrado de 
que publicamos uma 
materia da Gamepro com 
as ultimas aventuras de 
Pernalonga, ou Bugs Bunny. 
Comoforam muitosos 
pedidos para falar mais 
sobre o jogo, resolvemos 
dar todos os detalhes sobre 
comoselivrardas 
enrascadasemqueo 
simpatico coelho se meteu 
na nova secao de SupetGP, 
Detonado. Sao dez fases de 
muita agao e dificuldades 
para o orelhudo. So que 
agora voce conta com as 
preciosi'ssimas dices 
SuperGP para se livrar dos 
problemas. Use suas 
habilidadese boa sorte! 



b 



f FASE 




DICA: entre na caverna atraves 
do buraco e colete vidas e bonus 




DICA: va pefa direita e suba. A 
plataforma esta a esquerda da tela 



.n^ 



» 



-Ai. 



DICA: ao cair no buraco^ ponha o 
0recional para a esquerda 




DICA: logo no comeco da fase, va 
para a direita e pegue uma vida 



DICA: use os buracos para 
aparecer par tras de Elmer 




T FASE 



D/C4: pule hem na extremidade 
da plataforma para pegar o bonus 
e a vida 





DICA: quando o touro destruira 
parede, acione a chave a esquerda 



DICA: suba a esquerda e encontre 
uma vida 



DICA: perigo deste chefe esta 
na arma, que tira sua energia. 
Para acabar com sua raga, fique 
bem rente a ele e nao pare de 
pular sobre sua cabega 




DICA: agora basta seguirpara a 
direita, evitando o chifrudo 





DiCA: deixe-se cair no local 
conforme indicado pela foto para 
conseguir se abastecer com mais 
geleia 



DICA: desga a chamine para 
pegar a roiha 




DICA: caia aqulpara pegar uma 
vida e jam (geleia) 



Na hora de pular para a 
plataforma superior, todo cuidado 
S pouco com boneco "pao-de-16" 
que pode jogar voce para baixo 




DICA: fique abaixado esperando 
Yosemite ficar com o nariz 
incbado e vermelho. Va por tras e 
chute-o 



Atengao: leva tempo para se 
acostumar com os comandos, use 
as primeiras fases para treinar bem 



UMA TURMA DO BARULHO 




cao de caca e vutneravel a 
tortas e chutes. Mas nao se 
aproxime senao ele o soca 



Saia de perto e pule quando o 
lobo aspirar a palha. Depots 
disso, cbute-o sem piedade 



Cuidado com o laser do frangao, 
que encolhe. Se isso ocorrer, 
passe por baixo de seus pulos 



Esse robo da cboques e atira. 
Quando ele atirar pule para cima 
dele 




A flecha do indio e teleguiada. 
Empregue chutes para acabar 
com a festa dele ■ 



Cuidado com as amendoas que 
elejoga. Trate de abaixar-se e 
jogue tortas 



Ao avistar as bombas de Marvin 
The Martian, fuja. Elas se 
divjdem em4e causam danos 



Ao avistar esse gatinbo preto 
saia em disparada. Ebata 3 vezes 
na madeira para espantar o azar 




Fique bem perto dos caubois e 
pule sobre suas cabegas para se 
dar bem 



Os porcos atiram nozes com o 
estilingue. Aproxime-se por tras 
e chute-OS 



Para evitar o tratamento de 
choque que esse robo destina a 
voce mande tortas neie 



OIha ele aioutra vez, agora vindo 
do ceu. Noticia ruim vem voando 
e e melhor voce fazer o mesmo 
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5' FASE 



No final da fase, atencao para nao 
deixar os bonus passarem em 
branco 



6' FASE 



DICA: logo no inicio, siga a direita 
para conseguir recolber esses 
preciosos itens 



Fique em cima dos passaros verdes 
para atravessar o fosso 




DICA: ao avistar Marvin The 
Martian, pule em sua cabeca para 
ele cair fora 



Use a mesma tecnica do touro para 
Taz abrir passagem para voce 




Nesse panto, o negocio e Hear 
abaixado para evitar os lasers que 
querem chamusca-lo 




Aqui, faga Taz sejogar contra a 
arvore para que cocos o alvejem 



Se nao quiser virar urn especime 
raro de pastel de coelho, se cuide 
com essa prensa 



DICA: no exato momenta em que 
a robo levantar voo, trate de sair 
em disparada 




Contra esses robozinhos, o melhor 
e pular sobre eles e mandar tortas 
par tras 



Nao se esqueca de salvar a jogo 
no lugar indicado aqui, logo antes 
do Chefe 




Va pelos lados e chute as traves para Willy Coyote cair. Quando isso 
acontecer, pule sob:e sua cabega. Repita a operacao 




8' FASE 



Ao chegar a essa tela, desca para 
pegar o marcador de fase. Nao 
deixe de executar esse 
procedimento. pois o item e 
fundamental para que voce possa 
recomegar do lugar em que parou. 
Senao, cbapinha, vai ter que fazer 
tudo de novo 
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Todo cuidado e pouco com os 
inimigos desta fase. Evite-os! 



primeiro passo consiste em 
distrair grandalf\ao The 
Crusher. Para isso, utilize 
tomates e sinetas. Depois disso, 
parents de mamute vai Hear 
com sua tradicional cara de 
bobao, como pode-se observer 
na foto 2. Pule sobre ele ou 
chute-o, como preferir 



caso contrario o grandahao de 
barbicha vai fazer com que voce 
se sinta o propria Choplifter num 
voo rumo as cordas 



is 





Nao se ituda com o gatinho. 
Quanta menor o gato, maior sera 
azar que eie traz 



VALOR DOS ITENS 




tsse osso !" 
fazos ! 1 


->e^n| 


r 


|H|r 


/ 


'L 





WM 


m 


-^^ 


t^az 


m 


7 . . ^ .^. 


— _^ _^.^_______ 


WHt 


- -- ----' 


mm^^, wfl^nw^'---:^ --1— 


——1 


II 


1 1 



Nessa casa amaldicoada tudopode 
acontecer. Evite os buracos 




Nesse ponto siga ate o ultimo 
buraco e caia nele 

Permanega no lugar indicado, de 
acordo com a foto, de castas. 
Duck Dogers traicoeiramente 
vai tentar ataca-io pelas castas. 
Esse e o momenta que voce 
tanto esperava para chuta-lo 







, V 



frango 
explode 



Useo 
tanque 
contra os 
robos 

Use a s'lneta 
para 

abobalhar 
The Crusher 

Piute OS 
gatos e 
atraia Le 



assea 

geleia nos 
bonecos e 
trace-OS 






dispensa 



tarios 



A seta 
serve para 
salvar sua 
posigao 




Ac chegar a esse panto (o ultimo grande desafio dojogoj, o melhor a fazer e evitar os desenhos de The 
Animator e destruir rapidamente suas latas de tints 



..Yi::j&^-^: 
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WSffSou" tamb^m forhece 
comandos, 
com as ultimas novidades do 

momento, fontes, 

complementos e acess6rios de 

alto quolidade. 



O Winners Boy 

6 um gabinete ; 

.commedidas 

:_ ^eduzidasque 

j6 vem com TV 

e pode ser 

equipodocom ,, . 

video gome -\1 

MEGADRIVE, 

SUPER 

: NINTENDO e 

outros. Uma 

6tima opgCio 

de 

entreterimento 

para 

■resid§ncias, 

consult6rios, 

clubes, 

locadoras, 

buffets etc. 






^m^ 



FObrico e Show-room 

R. Freire da Sifva, 408 - Cambucf - Soo Paulo Capital 

Vendas e lnforma?Oes: 278.6970 e 270.8685 
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CD-ROM: BOA 

ARMA PARA 

APRENDER E SE 

DIVERTIR 

Amultimidia vem se 
firmandoacadadia 
como uma 
poderosaaiiada para o 
ensino. Com o auxilio de 
urn CD-ROM, uma crianca 
podeaprenderde uma 
maneira inteligente e 
divertida. Os CDs infantis 
ganham forga no mercado 
etrazem fasci'nio tambem 
ao publico que ja nao e tao 
crianga assim. Uma 
verdadeira vlagem a um 
mundo novo, que mostra 
que future jacomegou. 
Uma simples historia 
infantil pode se transformar 
numexcelente 
complemento de ensino. 
Isso e que acontece, por 
exemplo, em Kids Can 
Read, produzido peia 
Discis. Trata-se de uma 
serle de CDs infantis, em 
que cada uma conta uma 
historia. Etotalmente 
falado, em ingles, 
obviamente, e possui uma 
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Ctnderella 




■ll.«(!n£;r.-ll-.,.^ r..!r, 




n—^'-.-^.j ?kJ fJe; 



Historias classhas ganham nova vida e maiorpoder de comunicacao 




Ate mesmo quern ja deixou de ser crianca se interessa pelos CDs infantis 



grande vantagem sobre os 
livros convencionais: um 
simples clicar do mouse em 
qualquer palavra do texto 
basta para ouvirsua 
pronuncia correta, 
pausadamente e silaba por 
silaba. A Norgam Interactive 
conta com uma serie similar 
coma vantagem deter 
tftulos maisconhecidos 
entre o publico brasileiro, 
como Patinho Feio e 
Aladdin. Outra softhouse, a 
E. Bookconseguiu ir um 
pouco mais ionge. Alem de 
ouvir a narragao, e possi'vel 
interagir com a historia e 
mudarseu rumo. Para isso, 
tudo que e preciso fazer e 
escolher uma das opgoes da 





hit me. 
r iioee everyone 
rtfiindharg 
9wm Cobs 
I trputtef 



Should / protect herfroi 
that nasty woH? 




tela. Com um pequeno 
detaihe: cada boa acao feita 
pelo provaveimente jovem 
usuario e premiada com o 
surgimento de um anjinho 
natela eas mas recebem 
como castigo a aparicao de 
um diabinho. jogo que 
consegueessafaganha 
chama-se Goterwinkel's e 
e Gompative! tanto com o 
Macintosh como com o PC. 
A historia e sobre um 
menino que ganha um jogo 
para seu computador e com 
a ajuda de uma luva virtual 
se torna capaz de entrar na 
historia atraves da tela de 
seu micro. Uma historia, 
tudo indica, cada vez mais 
perto da realidade... 



Goffenv/nfte/'s; um anjinho indica as boas acoes 



CAIXAS 
ESTRANHAS 

Aideia parecia boa. As 
softhouses passaram a 
investir na imagem de seus 
produtos. Vieram 
embalagens personalizadas, 
com formas e tamanhos 
variados e exoticos. Ai 
comecaram os problemas. 
Distribuidores e 
consumjdores ja nao sabem 
comoestocareqrganizar 
seus softwares. E um 
festival de formas! 



MOUSE PAD 
DE CADA DIA 




AMoustrak tan^ou 
uma serie especial 
de mouse pads, com 
muitas cores e 
grafismos. Ha ate 
ilustrapoes de Star 
Trek. Custam de US$ 
10 a US$16. Voce 
pode cHar o seu, desde 
que pe^a no minimo 50 
pegas. Moustrak fica 
nos EUA, tel.: 702-884- 
1925. IVIasa iiga^ao e 
uma nota. ^ 




Em que lugar do armaria se 
pode guardar um trambolho 
desse tipo? 
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Bruno pesgrandes 
desapareceu do 
circo. Para 
descobrirseu paradeiro, 
entram em 3930 Sam & 
Max, dois policiais free- 
lances, Nada anormal ate 
aqui. Mas Sam e urn 
cachorro desprezfvel e 
arruaceiro, eMax um 
alopradocoelhosempre 
atras de confusao. Os 
herois tern que achar pistas 
pela America esolucionar 
caso. Os graficos estilo 
cartoon lembram outro 
sucesso da Lucas Arts, The 
Day of the Tentacle, mas 
as semelhancas param ai. 
As a^oes (falar, usar, pegar, 
etc.) sao feitas com 
segundo botao do mouse, 
que simplifica controle 
e elimina menu de 
opgoes. Com isso, a 
animagaofica em tela 
cheia.O humor e forte. 
Disponivel em disquetes, a 
versao para CD, totalmente 
falada, sodevesair no 
meio do ano. Um lembrete 
importante:nuncasaia de 
casa antes de enfiar a mao 
natoca do rato. 




LfiLA; Precisa de um mandato? 
Envie braco na goela do gato 




Primeiro ganbe no 'acerte rato' (V. Depois de uma volts no 
cone da tragedia. Pronto, voce perdeu t-o-d-o-s seus objetos. 
NAO SE MATE, ainda. Fate com biiheteiro e receba um 
comprovante de seus objetos perdidos (2), va para acbados e 
perdidos. Para er)trar no trailer de Trixie (3} use pe-de-cabra 
(tunei do amor). La estao a entrada para golf e uma fantasia 
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DICA: com a lantema, que funciona melhor se voce puser a lampada, va 
para o tiinel do amor. Ache a caixa de fusiveis. Ah, nada como um coetho 
encharcado para provocar um curto... Desca do bote e ache uma toupeira, 
de a ela a caixa de bombons e ganhe a chave {17} do trailer de Trixie 





DICm: e ohi'. ."._..; .: ^jQdilo nunca foi fa cie gcfi\e. Esqueca as bolinhas 
idiotas e use alga mais atrativo. como peixes. Fa^a os crocodilos se 
moverem de maneira a formar uma ponte. Atravesse e salve Max. Valem 
OS objetos, pelo menos 



magico da uma ferramenta (1). 

Use OS cabos de for^a e a lente 

Icirco) no binoculo (2j. Controle-o 

movendo o cursor para o ponteiro 

e apertando os botoes do mouse. 

objetivo e achar Frog Rock, mas 

so apos falar com Shuv-Oobi 



No "World of Fish", pegue obaiae com peixes (Ij. Use a ferramenta torta 
(restaurante da bola de la) no peixe grande a esquerda (2), pule para 
dentro dele e chame Max 



DICA: Ja pensou em vasculhar a 
lixo? Pegue a garra que esta 
escondida nele 




Relaxe, nem sempre os itens sao 
usados proximos ao local 
encontrado. quase nunca alias. 
Tambem nao e necessario usar 
todos, pods acredhar. 
DICA: use a mao (circa) em 
conjunto com a gatra (golf) e o 
copo (lanchonetej. Obs.: se voce 
descobrir para que serve essa 
tralfia, par favor nos avise 




Don't play it agair). Sam 




DICA: Acione os dois imas da 
ponta e saia do local. Entre na 
porta laranja e fale com Shuv-Oohi 
Se ele nao estiver la, e sinal de que 
nao estamos falando do mesmo 
logo. Atengao no que diz 




Apesardasd6screnpas doMaKpsg dspihsquee&lu 

proidmo ao bloco de gelo. 

DICA: use o globo que voce encontrou ap6s salvar Max no golf dentro da 
miquina Vortex. Convem fei^a-lo 



FICHA TECNICA 

# Minimo: PC 386 / 
1 Mb de Ram 
16 Mega instalados 
Placas de som: Sound 
Blaster, Roland e 
Audlib 

Controles: mouse e 
ted ados 

Pro: aha qualidade 
grafica, humor 
constante 

Contra: ainda nao ter 
uma continua^ao 



Mora de relaxar. Sao 4 fases bonus. Aqui, nova versao da bataiha naval 




ULTRAMAN NAO CONHECE FRONTEIRAS E INVADE 
PRAIAS DA AUSTRALIA, EUA E CANADA 



Os mais 
veihos 
conhecem 
bem, OS mais 
novosja ouviram 
ar. Ele esta de 
voita e com forca 
total. Falamos de 
Ultraman, o heroi 
japones que fez 
grande sucesso 
no Brasii na 
decada de70 e 
ataca agora na 
Australia, 
Estados Unidos 
e Canada, em 
quadrinhos. 
traco e 
diferente do 
fl!me original, 
produzido no 
Japao pela 
Tsuburaya 
Productions, 
inda com sua 

Ultraman: duas decadas apos o Lelha inimiga, 3 poluigao. 



sucesso no Brasii, se aventura 
pela Australia, Canada e Estados 
Unidos e pode virar filme 



sucesso abrju os olhos das 
empresas cinematograficas, 
que ja pensam num filme do 
heroi. E esperar para ver. 




A poluigao 
ainda 

preocupa o 
ve!ho heroi, 
que antecipou 
debate 
sabre 

qualidade de 
vida 



UMA CARREIka ut duut5£»U 
'^''"'^EIVINOS GAMES 

Enquanto o filme nao 
chega, quem fatura com 
heroi e a industria de 
games. A primeira versao 
surgiu ja ha algum 
tempo, Ultraman foi um 
dos primeiros jogos para 
SNes. Agora ea vezdo 
Mega e do 3D0 
ganharem jogos com o 
heroi no papelprincipa!. 




Primeiro Ultraman saiu para o 
SNes, agora estao sendo 
preparadas versoes para Mega 
Drive e 3D0 



A TEIA QUE VALE OURO 
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Se voce e prophetano de um gibi 
pode comemorar. Este exemplar 
numero 15, vale no minimo US$ 
datado de 1 5 de agosto de 1 962. 
Aranha fez sua primeira aparicao. 
procurada nofundodaquele bau 



As primekas aventuras do 

Homem-Aranba, publicadas er- 

1962, valem a bagatela de 

USS 11500 

igualaodafotoacima 
de Amazing Fantasy, o de 
11.500. exemplar e 
Foi nele que o Homem- 
Que tal dar uma boa 
velho?Nuncasesabe! 



CASAMENTO AGITA QUADRINHOS: 
VAI NASCER UM X-BOY? 



Omundo dos 
quadrinhos 
esta cada vez mais 
proximo da 
realidade. Um 
casal de 

pombinhosacaba 
deseunir pelos 
sagradoslacosdo 
matrimonio: Scott 
Summers e Jean 
Grey. Para quem 
nao sabe, eles 
integram o grupo de super- 
herois mais conhecido da 
atuaiidade:X-MEN. grupo 
e formado por seres com 
poderes mutantes e dirigido 
poroutro ser mutante 




chamado 
Professor Xavier. 
A primeira 
historia do grupo 
foi publicada em 
1963, na revista 
THEX-MEN#1, 
escrita por Stan 
Lee (atual dono 
da Marvel) e 
desenhada por 
JackKirby fum 
dos maiores 
desenhistssdetodos os 
tempos, ja falecido), Hoje ha 
varias revistas com os 
mutantes. Mais informagoes 
na livraria Devir, tel.: (Oil) 
242-8200. 



STAR WARS E 
INDIANA JONES - 
GEORGE LUCAS 
CONTRA-ATACA 

Epra valer: George Lucas 
confirmouasfilmagens 
da primeira trilogia da saga 
Star Wars ede mais uma 
aventura de Indiana Jones. 
A estreia de Star Wars foi 
em 77, quando poucos 
notaram que a apresentagao 
dizia "Episodic IV -Uma 
nova esperanga", Maistres 
anosesurgia a primeira 
continuagaoiOimperio 
contra-ataca, o episodic V). 
Tres anos mais tarde chegou 
OretornodoJedi, VI. A 
explicagao veio quando se 
noticiou que Star Wars se 
compunhadeStrilogiase 
que aquela era a segunda da 
serie. A primeira e a terceira 
trilogia viriam depois. Mas 
se passaram 15 anos da 
estreia e nada. Agora 




chegou a notfcia. Dizem que 
a historia narrara o 
surgimento dos prlmeiros 
Jedis (antes de Obi Wan, 
Anakin&Cia.) equeos 
unices personagens 
conhecidos serao os robos 
R2D2eC3PO. E,paraalegria 
geral, Indiana Jones tambem 
tera sequencia. Nao deve ser 
a historia The fate of Atlantis, 
ja conhecida dos usuarios de 
PC, mas uma nova aventura. 
Pena que os projetos serao 
filmados ate o fim da decada. 
Haja paciencia! 

George Lucas vai colocar suas 
engenhocas para funcionar: rtovos 
Jedis e o velho e bom Indy vem at 



JAPONESES QUEREM FATURAR 
COM FUTEBOL E LANQAM "GOODS" 




C^ Ofutebolea 

mais recente 
mania no 
Japao, tudo isso 
gragas ao enorme 
sucesso da J. League (nome 
da ligajaponesa que 
congrega os clubes). Com o 
presti'gio de craques de todo 
mundo, como o brasileiro 
Zico, galinho de Quintino, 
a industria de "Goods" nao 
poderia deixar de pegar 



uma carona na nova onda, E 
um verdadeiro festival de 
produtos, tendo sempre 
comotema o futebol: 
chaveiros, quebra-cabegas, 
jogos de tabuleiro, cartas, etc. 
mais curioso fica por conta 
de uma bola de futebol que 
ao ser chutada comega a 
gritar ole, ole, ole. Ja pensou 
se a Fifa resolve adotar essa 
bola nos gramados da Copa? 




COLEQAO X-MEN DE CARDS 
E DEBULHANTE 

Aserie94decardsda 
colegaoX-Men jaestana 
praga. Totalmente inedita, ela 
conta com todos os 
personagens da serie. Os 
desenhosforam pintados em 
tela esaode primeira linha. 
A colegaotraz tambem 
cartoes comemorativos, 
entreeles o recente 
casamento de Scott e Jean 
(ver pagina ao lado). 



Bola is money para osjapas, 
que langam goods sobre o "fuf' 






Contra o tryearatops, diffcil, 
ataque-o abaixado 



Nassa ponta, o nagdeio 6 nits 
vaeUar com as esguichos 







Para o T- Rax, fiqua ambaixo da 
cabega dele, atirando pra cima 

\ Dapois de destrui- 
lo pela primeira 
vez, a coroa ainda 

I nao 4 sua. Ele se 
transforma num 
inimigo ainda pior 

I a mals faio 



%.t/^t^ ^f^QV*..!* 



Fmalmania o ladrSo de sua coroa. Seu noma 6 
Fuver e ale S muHo rapido. Ataqua-o apenas 
quando ale pular am sua diragSo, no alto 

A titica mals a^eiente para detoni-lo 6 detviar de 
sous tiros e ap6» sua sequencia da puloa o nag^cio 
e dar paulada na cabaga a bater em retirada 

I Agora simi Pode 
colocar a coroa na 
cabega porqua 
voce merece. 
RatomaBdo h sua 
aldeia vod vai 
poder ver sua case 
mobiliada 



•^^ <f93«.iJt 
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Era so o que faltava ! 

A LKC agora vai estar na sua cabega a hora que voce quiser. 

Isto porque so Id voce vai encontrar os bones mais transados que existem, da 

NBA, NFL, NHL e COLLEGE. 

Entao passe rapidinho em uma de nossas lojas e conhega a nova colegdo. 

LKC, o que ja era legal, ficou aindo mais. 





E como se Isto nao bastesse, voce ainda 
vai encontrar chaveiros, blusas, jaquetas, 
comisetas, flamulas e tudo mais que so 
OS americanos podiam comprar. 
Mas vd correndo porque voce ndo vai 
querer ser o uitimo a ter todas estas 
novidodes ! 







LKC SAO PAULO ■ TATUAP& 

R. Apucarana, 1 .209 - F: (011) 2T7-3933 T. Chave 

LKC SAO PAULO - MOOCA 

R. Oratorio, 1 .240 - F: (01 1 ) 264^6734 

LKC SAO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (01 1) 535-4981 

LKC GUARULHOS - SP 

R. Barao de Maua, 71 6 - F: (01 1 ) 209-0537 

LKC MOG! DAS CRUZES - SP 

R. Otto Unger, 158- F: (Oil) 469-9125 

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL 

R. Amazonas, 898 - F: (01 1 ) 441 -41 92 

LKC GUARATINGUETA - SP 

R. Sao Francisco. 97 - F: (0125) 32-1929 

LKC RIO DE JANEIRO -RJ 

R. Ode. de Bonfim, 346 si 204- F: (021) 204-0798/2589 

LKC FOZ DO IGUAQU - PR 

R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969 




FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 

Rua Mateus Jose, 1233 - Tel : (Oil) 954-9418 

Fax: (Oil) 954-8392 - SAO PAULO -SP 
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_ ■__■ . _3-SC NOVA 

R. Salvador Di Bernardi, 207 - F: (0482) 41 -0800 



LKC POUSO ALEGRE - MC 

P.A. Shopping, 4o Piso - F: (035) 421-419£ 
LKC BRASILIA -DF 

SCLIM 21 0- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083 

LKC BELEM - Pfl 
Av. Gov. Jose Malcher, 1 .667 - F: (091)222-4190/1414 FA> 

LKC SALVADOR -B^ 

R, Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 

LKC FORTALEZA -CE 

Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/254E 

LKCJOiNVILLE-SC 

Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FA> 

LKC CAXIAS DO SUL - R£ 

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-179c 

LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA 

Estrada Uniao e Indiistria, 1D03S 

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA 

Av. Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-105E 




Para Mega Drive* e Genesis* 




Para Phantom System* Hi-Top Game* e TUrbo Game' 




Para Master System* e Atari* 
TPC-5 







Para SNES* e Superfamkom* 
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^60 ''A° CONTRot 
TPC6 



A B AS 



: ^ 000 




A DYNACOWI APRESENTA: 



INDOMAVEIS 




game esta na mira dos AS AS INDOMA- 

IS DYNAGOMji a mais modema e cbmpleta 

(a de joysticks tipo ASA do mercado. Os 

Gs 1, 2, 3, 4, 5, 6 e o novo SUPERFIGHTER 

\ recursos radicals, design anatomico e Turbo 

^alcance da mao. Alem disso, vem com inini-r 

nBiche removivel como nos ca9as americanos. 

Da so uma olhadiiiha! , ,- 

- -v. I ^ ^ - 

TIPG-l turbo aucomatSco {% tiros por segundo) sqpara^o para 
OS botoes A, 4Ah- B e S ovv-Nlotion; 



TBC-2 turbo automa 
Slow -Motion; 

TPC-3 turbo automa/ 
OS botoes A, I 

1-4 botoes A, B, .< 
5 ciros/seg. e"J 

J-5 botoes A, B, ^ 
OS botoes; 



barado para botoes A, B e C e 

h 

fcos per segundo) separado para 
pB e Slow-Motion; 

E^dois tipos de velocidade turbo: 
fteg.; - 

i-L com turbo total pai^ todos 



,-6 turbo automati^^S^ tiros por segundo) separado para ' 
OS botoes A, B, e A + B e Slou-Motion; 

P SUPERFIGHTER botoes A, B, C, X, Y, Z e 
MODE, turbo total para todos os botoes e 
Slow-Motion.. ■. 

artir de a^ora suks batalhas vao ser coisa de ■ 



7VflCOi\1 



Para Nintendo Americano (NES*) 



